
Priloga: 

FORCE, mocnejsiod Clipperja, in drugi najnovejsi programi zaPC 






nik prihodnosti 
otenje video kartic 


Predstavljamo vam: 

PC XT/286 - XT za mnoMce 


y NOV 

iH proizvodni program 

iH MCH Inzeniring d.o.o 



MLAKAR & CO 


AVSTRIJA 



M-AT 286-12 
CPU -30286 8/12 MHz 


RAM - 1 MB (4 MB) 
TRDIDISK40MB 




MLAKAR & CO 


OHifaAZNAPAJAlNIKI OEM 


OSHOVNE PLOSCE 

XT 4,77/10 MHz 

AT286-12MHZ 

NEAT2e6-16MHz 

38e-SX-16 

386-20MHZ 

3a6-25MHz 

386-25MHZ.32KCACHE 
3ae-25MHz, 64 K CACHE 
386-33. 64 K CACHE 
486-25 MHz 


AVSTRIJA =s=aa^^= 

Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po detih). 
Za vse naprave ponujamo jamstvo, montaio in 
servis v Jugoslavijl. Za nasvet pri izbih nas 
poklieite po telefonu 9943/4227-2333. NaSa 
trgovina |e v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cast! protl Celovcu, 60 km od Ljubljana in 
12 km od Ljubalja. Trgovina ]e odprta od 6. do 17. 

ure, V soboto od 8. do 13. ure. 

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 


StarLC-10 
StarLC-15 
StarLC-24-10 
Laser HP JET II.I 



Printer 
EGA 600x600 
VGA 800x600 
SuperVGA 


HODXTMFM 
HOD XT ALL 
FDD/HOD AT MFM 
F0D/HODATMFM1: 
Longshlne 


OODATNE KARTICE 


MULTI I/O XT 66 

I/O AT (SER. PORT) 28 

l/OAT(PAR/SERPORT) 37 

RAMCAROEMS2MBAT 170 


102tlpkl 

1 02 tipkl, click chi cony 
101 tlpkazml§ko chicony 
101 tipka cherry 



TRDI OI8KI 


Seagale 20 MO/65 ms 
Seagate 30Mb/65 ms 
Seagate 40 Mb/26 ms 
Seagate 60 Mb/28 ms 
Seagate 60 Mb/28 ms 
Seagate 120 Mb/2B ms 
NEC 31 42, 3.5", 40 MO/28 m: 


14‘ monokromatskl 
Multisync 720x480 
VGA 800x600 


2.621 

12.432 

10.080 

16.240 


IBM KOMPATIBILNI 
RACUNALNIKI 


AT 286-13-41 1.828 19.390 

AT 2a6-12MHz.640K 
RAM. 20 Mb trdi disk 
14' monokr. monitor 

AT a6-12-41 1.626 23.685 


AT266-NEAT-16.41 


AT 386 SX-41 

AT 366 SX. 1 Mb RAM, 

40 Mb Irdidisk 
14” monokr. monitor 


Jamstvo 24 mesecev 


rfllacoFn 

ULACOM doa 
CelovSka 185 
61000 Ljubljana 1 


44268-08 

411000-10 

4110OCM)e 

MODULE 256KX9/60NS 
MODULE lMBx9/a0NS 


COPROCESSOR 


8007-1 (10MH2) 

802e7-10MHZ 

80387SX-16MHZ 

80387-16MHZ 

80387-20MHZ 

80387-2SMHZ 


1280 12.544 


EPROM 


2732A-25 
2764-25 
27C128-20 
27C256-15 
27C512-20 
27C1000-15 
UV ERASER 
WRITER CARD, 4 


STREAMER 


IRWIN 2080 80MB INT. 
CALIPER 60MB INT. 
CALIPER 60M6 EXT. 


1400 13-720 

1500 14.700 

1950 19.110 


I zalogi tudi druga oprama, 



HOYA ZASCITNI FILTER 


Ali vam vsakodnevno vecurno nopomo delo 
pred rocunalniskim monitoqem pora'oca 
tezave v obliki bolecin v oceh, glavobola, 
slabse koncentracije in splosne utrujenosti? 
HOYA zascitni stekleni fillri vorujejo vas vid na 
osnovi najnovejsih raziskav optoelektronske 
fehnologije in omogocajo, da bo vase delo 
pred videoterminolom manj urrujajoce in pri- 
jetneise. 




Zascitni filtri japonske firme HOYA so edini stekleni filtri no nasem trgu, ki so sestavljeni iz 
4 plasti (lepljeno sendvic tehnologija) in dodatnimi oksidnimi nanosi. 


Ekskluxi¥ai dobaviteli xa Jvgoslavijo 


WLB, d.o.o. 
Germova 3 
68000 Novo meslo 
tel.: (068) 25-627 
fox; (068) 22-459 


UUBUANA 
lei.: (061) 321-437 
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cena 25 dinarje\ 


lEha/a V dveh Malah: alevantkl In srbohrvaiki 




[a mesec sfe pniakovali novo pnlogo 
I Si'ef PC, ki s/no )0 napovebali v uvod- 


I * I niku maiake itevilka in ns/ 6/ /o iidaiali 
V sodelouaniu z -naivei/o mreio raiunalni- 
Skih publikacii na aveW. amensko korporaaio 
IDG-. Iz lega zaenkrat ne bonii. Ob pazl/ivem 
branju -drabnega liska- smo ugolofili, da bi 
bila pogodba v aedanp obliki ikodliiva za nas 
Ne bomo uas irpinCih s poglaaiem -PiaiHa-. 
dotoli bo drobna ilustraaia: nase u'edniStvo 
nai bi kol iandar pregledovalo lugoalovanski 
raiunainiiki tiak in ob ksakem ilanku, ki bi bil 
po^zet po gradivu IDG. na si/o/e atroSke -ukre- 
paio- (vlaiilo kolege po sodiSdih?). Za zaie- 
tek -oglasnega aodeloi/ania- pa na/ bi Mo/ 
mikro V laiSlevilki obiavil dve brezplaina ogia- 
sa lOG in se s lem prikrajSal za kakSnin 5000 
DEM prihodka. Pogodbo zdai pregladuieio na- 
il pravniki. 

Nameslo obljubliena priloge ob/av//amo 
Olanke o nainove/iih programih za K. Nikar 
ne mislite. da vsa/ tu Amencani spi;o Minili so 
iasi. ko ale dobili kalehkoli WordStar ali Clip- 
per z naturaino menjam (na pnmer za mala 
pivo}. impenj vrada udareci Ob cenah, ki fih 
bodo poslavili ne*8(en domaii zaslopniki (u- 
lib sottverskih podiatii. vam bodo Sli las/e po- 
konci. Tako nai bi stai WordPerfect 5. 1 mato 
man/ kot 10.000 din. Primeriaile to s cenam 
ameriike verziie v 2DA 1265 dolarjevl. Vehki 
Brllani/i (300 funlovi in Nemiiii 1684-919 
DEM). Zdaj se bo treba odiodili: naj kupim dva 
programs all noir PC 9 

PC-)/ niso bill Se nikdar tako poceni Na Irgu 
se iuti panika. Komai so v naji liskarni popra- 
kili cene nekega podjet/a navzdol. ieiey ured- 
niitvo prihilel sam og/sSsvatsc in iih zniial H 
za nekai sto DEM. Lani sle sieika napraskali 
dovolj za XT. danes vam za ta denar ponu/a/o 
AT z 12 MHz in lutri vam bodo tatcega s 16 
MHz. Moi mikro iz previdnosli ne pnporoia. 
pri kom kupiti. Obiavliamo pa odiomek iz pi- 
\ sma ‘ogolfufane slranke- (naslov v uredni- 
k itvu): -Pred nairtnim razpadom avstri/ske fir- 
\ me Studio PC so ss v Avatn/i pojavile nova 
1 firme. ki so tako imenovane nastedmce Studia 
I PC. Studio PC pa le Sel V steCa/. Z nadrtnim 
steCatem so l/udie Sludia PC puslili za sabo 
neporavnane obveznosti do prometnega dar- 
\ ka. kl ga svofim sirankam- kupcem niso izpia- 
iall - vrnill. Prav tako /a garanciiska dobs 
I sedai nevaljavna ...- 

Juli/a vam ne bomo mogli pomagati z nasve- 
tl. IzkljuiUi bomo deiurni lelelon in Sti na 
kolekitvni dopusl. Dovolj dolgo smo -sesali 
vesla-, kot se v srbohrvaSiim lepo reie vsa- 
krinim naivnostim. Vesle bomo vzeh v roke 
Avgusta pa nas spel Oobile vsak pelek odB.do 
U. ure na deiurnih itevHkah: 1061) 315-368. 
Int. 277-12. in (061) 319- 796. 




Nisem tako bogat, 

do bi kupoval poceni, 

zota kupujem profi AT pri firmi 


MAIVDAT 

po solidni cenl. 


Kadar grssis na slutbeno pot. se oglasite 
vKraiu GRASSAU (100 km pr»d MOncnnom). 
AlCHSTRASSE 19. 

Tel.:99498641/278S Fax.: 99448641/3021 
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IRACUNALNm] 




E o sem pred nekai vet kot 
letotr Onl prvl6 9h§al za ra- 
eunatnik PC XT/2a6. sem se 
takoi vpraUI: Kaksen XT je to. ie se 
* imenu omenia 286, kar moino dlil 
po AT? 

Takrat 8e nisem vedel. da se bom 
ludi sam nitro sredal a takinim ra£u- 
nalnlkom. Ko smo se lansko jesen 
odiofiall za nakup racuralnika XT. 
smo malo pogledall. kai lahko dobi- 
mo na oni strani lugoslovansko- av- 

Pri izbin raSunalmka smo posla- 
vili nekaj pogojev. Raiunalnlk naj bi 
imel klogo hiSnega ra6unalnika, 
9 kalerim bi lahko delali tudi resne 
sivari, zato naj bi Imel kompleino 
konfiguracijo, kakrSno sicer imaio 
ra£unalnlkl XT. Moral bi imeti trdi 
disk, beli H-paldni zaslon ir) moz- 
rtost grafike CGA in Hercules. Izkui- 
nje so pokazale, da mora radunalnik 
rabltl mlajSi gereraci|i tudi za Igro. 
pri Semer obidajno potrebuiamo 
grafiko CGA. Poleg tega je CGA Se 
vedno nafiin. kl ga le -poiegnal- 
IBM. Hercules pa rtl, zato nekateri 
programi teiko delajo s kartico Her- 
cules. Vsi mogoii stmulaci|ski pro- 
grami CGA pa se neobneseio vedrio 
enako dobro. Zadnil. verdar pri izbi- 
ri raSunalnika ne najmani pomem- 
ben dejavnik le vsekakor cena. 

Zaradi pridevnika •hiSni- smo se 
-' 0) odpovedall AT in drugim viSe 

nim- radunatnikom. za- 

:o privardevanim denar- 
lem laZe prliil do tiskalnika. Obilica 
oglasov v naSih Casopisih nam je 
portudlla pn>e podatke, pri tern pa 
nismo pozabill na inlormaclje, ki |ih 
lahko posreduje/o tisti. ki radunal- 
nik doma. Med^ podatkl. kl 

spremiiali razmerje med Mno In 
kvalileto storilev oz. morebitnim 


Tako SI „ 

Mega v Borovijah (Ferlach). 



- ohiSje baby ATz 2CXI W rapajal- 
nikom; 

- mauena ploSCa TD-30: 

- ena disketna enola 360 K; 

- irdi disk zmogtjivosti 21 Mb in 
z MFM krmilntkom; 

multi V/l kartica; 

- video kartica CGAiHercules; 

14 beli monitor; 

- tlpkovnlca. 


<0 lesen oddteli 16S0 
e blla tIstI hip najmZia 
tac.cJav blIZnjem delu Avstri- 
je) za konfiguracijo XT nasplon. Ko- 
nec maja letos le stala naia konfigu- 
raciia 1735 OEM, s Irdim diskom 40 
Mb (28 ms) pa 230 OEM ved. 

Vsak izmed zgoraj natetih se- 
slavnlh delov zasluZI nekai besed. 


OEM. k 


PC XT/286 


XT za mnozice 


Pokrov ohidja se po pritlsku na dva 
gumba na straneh ohidja zlahka od- 
pre navzgor. Tako je lahko in hltro 
omogoden dostop do drobovine ra- 
dunalnlka. fVa sprednii strani ohidja 
so Ze obidaina gumba za reset In 
turbo. (rl signalne svetlede diode 
(turbo, trdi disk, vkijuden radunal- 
nlk) in kljudavnica za zaKlepanje tip- 


Disketna enota 


IzOrall smo konfiguracijo z eno 
360 K 5.25" disketno enoto. Zdopla- 
dllom bi namesto te lahko vzeli 1.2 
Mb disketno enoto oziroma laksno 
disketno enoto dodali v celotno 
konfiguracijo. vendar smo ocenilj. 
da je za nade potrebe zadosti dobra 


Maticna plosca 


Matidna ploSda nosi oznako TD- 
30. Presenelila nas le njene velikost. 
sai men le 213 x 2l7mm. ImaS meat 
za razSiritvene kartice. ki zavzemajo 
skoraj polovico povrdine matidne 
plodde. Glavna posebnost te plodde 
le, da nosi procesor 80286. Kljub 
temu le to matidna ploSda XT. kar 
tako] potrdi pogled na konektorjeza 
razdiritvene Kartice. ki so vsi tipa XT. 
Na matidnl ploddi smo zaman iskall 
prazen konektor za matematidni ko- 
procesor. kar dodaino potrjuje. da 
ja s to matidno ploddo nemogode 
naradili AT. V turbo nadinu bije ura 
s hitrosijo 12 MHz. Na matidni plod- 
di je Ze 640 K RAM. MoZna je razdln- 
tev na 1 Mb. vendar moramo to 
opravlti saml. Pri tern nam bo nekaj 
pomnilnidkih vezij s ta matidne plod- 
de -ostalo za rezervo-. Pomnilnik 
lahko deluje z nidnim dakalnim sta- 

Matidni ploidi je priloZena disKe- 
ta z nekaj koriatmmi programi. kl 
omogodajo smoirno uporabo pom- 
nilnika med 640 K in 1 Mb (de seve- 
da imamo 1 Mb). Ta dal pomnilnika 
lahko uporabimo za RAM disk, spo- 
oler za tiskalnik. predpomnilnik za 
disk, za sendni RAM Itn. 

Z nakupom takine matidne plod- 
da bomo za vedno pnkrajdanl za 
matematidni koprocesor. kar bo 
V prihodnosti nemara Oalo zaviralni 
udinek tezadkemu racunskemu delu 
s tern radunalnikom. Pri vsakOa- 
njem delu pa se bo PC XTi286 obna- 
dal kot hiter XT. kar le procesor 
80266 -boll delaven- kot 6086. Srca 
radunainlKa ja pravzaprav takdno. 
kakrdno Ima AT, periferija pa takd- 
na. kakrdno ima XT. Radunalnik AT 
je v startu pri drugl konfiguraciji 
dra2ji. koprocesor pa po svoji can! 
oOtehta ceno tiskalnika, Ki ga v do- 
madi uporabi v vsakem primeru bol| 
potrebujemo. 

Postavlja se vpradanje. zakaj so 
nadnovalci sploh naredili XT s pro- 
cesorjem 80286. Vzroka sta najbrZ 
dva. PrvI je ta. da je takdna matidna 
plodda brez koprocesoria nedvom- 
no daled boljda od matidne plodde 
navadnega radunalnika XT brez ko- 
procesorja. Orugl paje najbrita. da 
lahko s poenolenjem procesorja pri 
radunalnikih )Cr in AT zaradi vedje 
kolldine kupljenih procesorjev do- 



Hkrati je s tern, da na matieni ploiil 

sti XT, aagotovljeno, da Kupec iz 
lega raSjnalnIKa ne bo naredll raiu- 

skakal v atejevsko zelje. 


verzno sliko (brne irke na belem 
ozadju). 

Pomembno je. da monitor podpi- 
ra obe frakvenci delovanja: CGA in 

pri ukazu MODE CC)Bo'mon?lor‘' mr- 
knil in na zaslonu ne boste videli 


smo pradelall erega od Stevilnih 
programov KEYBxx.COM in prila- 
godili razporaditev tipk svojim po- 
trebam. Standardm KEYBYU nam ni 
bll vSeC. ker prevei zmeSa itrena 
zgorn|i vrsti tipk. 

Testi 


Multi V/1 kartica 


Mjiti V/l kartica ponjja prikIJjPak 
za tiskalnik, an prikliofiek RS 232 
C (z nakupom enega integrlranega 
vezja In anega konektoria lahko pri- 
dobimo ie an RS 232) in prlklUSek 
za Igraino palico. Na kartici ja tudi 
balariisko napajana ura s Koledar- 
jem. Toda pozor! Ce po nakl)u£)u ne 
dela normalno, prevarlte napetost 
na baleriji. Ta kartica ;e hkrati krmll- 
nik za disketri pogon (ali dva di- 
skatnlka). 


Trdidisk 


Trdi disk |e klasIPen Saagataov 
ST25t. ki ponuja2t Mb pomnilnika. 
0 tarn disku nl povedati kaj novega. 
Nedvomno |e, da je Iak6en disk na|- 
slabs! del tegs sicar krasrega raCu- 
nalnika. Toda za uporabo. kakrSni ja 
namanjan Ihlinr raCjnalnik), je ta 
disk ie vedno zadosti dober. Za 
boljSe lastnosti vsega raCunalnIka 
bi bll nedvomno potreben boIjSi. 
pradvsem hitreiSi disk. Vendar bi se 
tako vsa konfiguracija podralila, ta- 
mu pa smo se odpovedali. 


Zanimalo nas fa, kam se bo raCu- 
nainik uvrstil po tastih: ali je to XT. 
AT all nekai vmesnega. VeCino te- 
stov smo opravlli z Benchmarki III 
po revlji PC Magazine. Naibolj obi- 
Sajni test. Nortonov SI, pove, da je 
to XT, 10,9-kral hltrsiSI od klasidne- 
ga raiunalnlka XT! IstI test pove, da 
trdi disk pravzaprav upodasni racu- 
nalnik (performance index=7.4). 
Landmark test pove. da se ta ra£u- 
nainik obnaSa kot XT s Irekvenco 
delovanja 3t MHz oz. kot AT s frek- 
venco delovanja 12.3 MHz. 

PrI Benchmark testih smo ta ra- 


Video kaitica CGA/ 



Lastnosti matidne ploSCe. ki jih 
ponazarjaio dtevilke v tabell. vseka- 
kor samo deino kaiejo lastnosti ce- 
lotnega raCjnalnika. Od druge pen- 
ferlje na lastnosti celotnega ra£u- 
nalnlka vsekakor vpliva Se trdi disk. 

2e SI test le napovedal. da trdi 
disk ni ravno dirkalni konj. saj ob 
>computlng index^lO.4- da Se 
-performance index=7.4-. To pove. 
da vdelani disk pravzaprav sill radu- 
nalnik k voJnji -z rodno zavoro-. 

Za disk v testiranem radunalnikj 
pove BENCHMARK test, da ima pov- 
preden dostopni das 88 ms. CORE 
test pa je dal rezultat 76.9 ms. Oboje 
je enako -slabo-. Iz tega sledl. da je 
V taj konflguraciji racunalnika trdi 
disk najdlbkejia todka. To je tudi 
razumljivD. saj je vdelani disk eden 
od najceneidih. pn diskih pa vseka- 
kor veija: kolikordenar|a... Opravlli 
smo §e nekaj teslov. ki bolje pove- 
do. kako se bo radunalnlk obnaSal 
pri vsakdanjl uporabi. Prvi je bil 
s preglednico. veliko pribliZno 70 
» 35. narejeno z Lotusovim t-2-3. Iz 
te labele je bilo treba izpisovati po- 
loinice zaSDK. Pokazaloseje. daje 
pri takSnem opravilj ta radunalnih 
nitrejSi od tO-megaherdnega radu- 
nalnlka XT s koprocesorjem. Drug! 
je bll opravijen s programom Auto- 
Sketch. Za test smo gledali. koliko 
dasa je treba. da se narisana slika 
zasude za 90 stopinj. Ugotovili smo, 
da je v tern primeru ta radunalnlk 
podasnejSi od A.T-megaherdnega 
radu nalnika XT s koprocesorjem! Ta 
testa povesta. da bo pn teZaSKem 
distem radunskem delu ta radunal- 
nik pogreSal koprocesor. pn vseh 
druglh opravlllh, pn katerih je veliko 
premelavanja po pomnilnikj ipd.. 
pa je zelo hiter. 

Suimna suimnarutn 


Po naSem mnenju |e PC XT'28B 
V trenjtku. ko je bil kupljen. s svojo 

postavijere zahteve. radunalniK vse- 
kakor pomenil najboljdi nakjp 


i 
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WINDOW 


12MHz 286-Based Personal 
Computer supporting 3.5- and 
5.2S-lnGh Drives 
Runs MS-DOS ^ or OS/2 ' 
Functions Fully Integrated on 
Mofthertioard 

Small Footprint and User-Friendly 
Design 

Integrated VGA Graphics 


ACER 91SV 



:o12MHz Vprodainem 
nogocerazsiriii doSMb: 


Gra(l6nl vraesniknezaseda razSiritveninvral.saije karna osnovni ploSii. Vdalan jevmesnik siandardaVGA (VidaoGraphics Array). Popolnoma lezdruiljivzIBM VGA 
standardom, ki zagoiavija pnkaz leksla v 132 kolonah in gratike v 256 barvah iz paleia 256K, ob locliivosti 320 x 200, ali v 16 barvah iz isle palete v loiitiwisii 
Ran » znn mfit ‘ 



ss5=i=ss£: ■■■ 


AcerOISVjezanimtvATraiunalnik, kizaseda 5amo360 x 410mmpovrSinB navaSimizi. Kupcipasilahko namizonaloiijo luOimisko, MS-OOSa.3, GW-BASIC 3.22. 
Display Ulillty, Acer Disk Cashe Ulility In EMS A.OUtility. Vse5kupaj»asbovkonsignaci)i lugoslovanskegazastopmkastalo 1.292 USD za raiunalnikz 1 Mb osnovnega 
poirnilnika in eno S.2S-incno diskatno enolo. 


.A » 
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the CtongputeiPrinter 




ec 


INPORMACIJE 
emona commerce 

proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana 

61000 l|ubl|injl. $msrtlnsKa 130. 

1*1.: 061/442-164 


I PRAKSAI 


CRTNA KODA in TISKALNKI 


Izpis za vsak okus in zep 


dipL Ing. SONIA ELOPCiC 


rr;-| boju za irg, kraj^me proiz- 
W voPnih Caiov, povaienia 

I I produktivnosti. izbol^nie 

servisniti deiavnosti, doseganja vei- 
je kvalltate proizvodov In storltev tar 
konino ludi profile se moraio po- 
djelja odIoSatl za nova lehnologlje. ■ 
Med njimi la avtomalska Idenliflka- ' 
cl|a - Al (automatic Identltlcatlon), ; 
kl omogoPa sprotno. zanasljivo in 
avtomatako zaiamanje podatkov 
- od pramikaioeih sa predmatov In 
ilvali do Ijudl. Poznamo vei matod 
avtomatsKe identlllkacijei optIPno 
razpoznavanja znakov - OCR (opti- 


885Z034 

RTC NRGIC NODE 8KE 
DENW enODE RINTER 


■Illllllllll 


RTC 


Fhvlog TednilDgy CorporstiGn 


1 8 ■llllllllll 


Cane znake pa pretvorl v prtno ko- 
do. Tak vmesnik ponuja tudi sloven- 
aka (Irma MIkrohit pod imanom 
PRT08. Crtno kodo lahko llskamo iz 
razliPnIh programov ~ dBase. Lotu- 
sa 1-2-3, WordSIara. Turtia Pasca- 
ls... Vmasnlk PRT08 lahko tiska na- 
slednje tipa kod: UPC, EAN-t3, 
EAN-6. INTERLEAVED. CODE 39 in 


Laserski tiskalniki 


uporabljamo tudI p 
skalnikih (npr. vmesnik firma MIKO 
DATA), lirma ATC pa pos^i za 
Packardov HP laserJet II ponuja kr- 
mlinlk za tiskanje Prtna kode. ki ga 


Tehnologija 6i 
ro, natanfino. 


sljivo zajemanie podatkov. Qanari- 
ie enostavm ' 
visokimi 

V Pasu velikih nakupov v tujini 
vsaj na videz pozna prednosti prtna 
kode V Irgovinl Za vsak Slovenec 
- blagajnik kratkomalo odCita kodo 
Izdelka. S tern je izIoCena napaka 
pri vnosu koda (all cane) s tipkovni- 
ce, vnos le hltrejSI in zato nl vrsi 
pred blagalno. na raPunu pa se po- 
leg can prikaZe poimenskl spisek 
kupljenih artiklov. KupcI so savada 
zadovolinl, trgovci pa Se bol|. kajti 
takoj. ko blagajnik prebere kodo ar- 
tlkla, se stanje zaloge teh artiklov 
spremeni. To je v vellko pomoC prl 
narodanju materlala. saj imamo 
v vsakem Irenuiku na voijo spisek 
dejanskega stanja v skladlSCu. spi- 
sek naibolj oz. nsjmanj Iskanlh arti- 
klov, z Inventuro ni veC teZav. pa 

c« . .. 

n koda izdelka 

il uporabna same 
ludi na drugih po- 
.. V tovamah lahko z uporabo 
frtne kode Identlflclramo in sorttra- 

^?adfi 

mijski in farmacevtski lndusirl{i zbi- 
ramo podatke v laboratoriju, identi- 
ficiramo vzorce, pravarjarho, all em- 
balaZa uelreza vsebinl, v servisih 
identlflclramo naprava In rezenme 
dele, Prtna koda rabi ludi za Idanllfl- 
kacljo osab - na la naSIn lahko 
nadzorujamo dostop osab do objek- 
tov all pa vodimo avidenco delovna- 
ga Pass, In ie bi lahko naPtevell. 

Najpogosleia srePuiemo Srlno 



"'PTC I 

CodaJet S 

PIUS-IN PKINTEK COHmiEII FOE THE LHSEHJET 11 B 


la Izdelkih ilroke porabe - to 


razlIPnlh debelln. Tei 
Kuui pruviinu koda EAN (European 
Article Number), pomeni pa binarno 
vrednost kodiranih itevilk in je zato 
numeriSna. Poznamo ludi alfanu- 
mariCne Crtne kode (poleg itevilk 
lahko kodiramo znake). Za vzorec 
naitejmo samo nakatera Imana 
kod: EAN-13, EAN-6, UPC-A, UPC-E, 
CODE 39, CODABAR, INTERLE- 
AVED. 

Plsanje Crtne koda le praca] eno- 
stavno. saj jo lahko Izplsujemo 


pozicijo kode. Kadar gre L. 

serlje Izdelkov, se najvedkrat odlopl- 
mo za tiakanie Crtne kode na emba- 
laZo, pri manjZlh serl|ah pa pride 
V po$tev tiskanje Prtne kode na na- 
lepko oz. spremljevalnl dokumenl. 
Pri izbirl, kako bomo liskali Prtno 
mor»Tio upoktevatl naslednta 


kvallteto - doseZemo lahko majhno 
in sradnjo loPIjivost. Za dober kon- 
trast moramo uporablll nov Irak, kar 
tZduje pri hranju 


C."; 



- ekonomlinost tiskanja 

- naktado. 

Mathcni tiskalniki 

Uporaba matriPnih tiskalnikov je 
primerna predvsem tada). ko irtno 
kodo tiskamo hkrati z dokumentom 
- npr. katalog artiklov, delovni na- 
logl... Ker jakoda vezana na doku- 
ment, so pomota IzkIjuPene. Dobra 
stran uporaba mairi&nih tiskalnikov 
je tudi to. da so vedno -pri roki« in . 

;;r. i-kv. , jjygj 

. a se take tiskana : 
ponaiatl z na|bol|So ' 


ve6 uporabna z 

branje. 

Za oblikovanje kc 
ga besedila (lahko pi 

riabic) s( 

-i, ki te , 

I. Program) 

zaslonu, uporabo znakov i^liinih 
valikostl, normaini in reverzni izpis, 
izpis znakov v Stirih orienlacijah, 
kode pa vodoravno in navpIPno {fir- 
ma ATC - Analog Technology Cor- 
poration, California). Ce boli zaupa- 
mo strojnl opremi, se lahko odIoPi- 
mo za krmilnik (razZIritveno kartico 
za PC), ki podpira 30 razliinih ti- 
skalnikov In zna krai rati 33 razlICnIh 
trtnih kod. Krmilnik je zdruZijiv 
z vsakim programom, kl poZlIja po- 
datka v tiskalnlk. V krmilnik je vde- 
lan medpomnilnik, tako da lahko 
med liskanjem uporabljamo raPu- 
nalnik za drugo delo. ATC ponuja 
tudi prirejene matrIPne tiskalnika 
z nekajkrat podaljianim trakom, kl 
na zahtava prapogostega menjava- 
nja. Primer Izpisa prikazuje slika 1. 

MogoP je tudi drugaPan pniem 




rn raPunalni- 


Ta •raaZIrltav* dels z vsakim ureje- 
valnlkom In s tarn prihrani stro^ 
za nakup programov za oblikovanta 
Prtne koda. Krmilnik uporabija HP 
PCL, jezik tiskalnika Ker ima vdala- 
ne tudi lastne grafipne rutina. omo- 
goPa zelo hitro skaliranje. roliranje 
kod in znakov (na voIjo |e 14 razllP- 
nih naborov znakov In 40 Prtnih 
kod). normalno. zrcalno. reverzno 
tiskanie... Tega, da si lahko kode 
sladijo po pol|ubnem zeporedju, 
najbrZ nl treba poudagali. Primer 


Izdelava etiket po narodiu 

Kadar prl tiaku Prtne kode zahte- 
vamo zalo vlaoko kvalilelo ter ob- 
slojnoat etiket in lepila v razliPnih 
Okoljih. se odiopimo zf 


.' izbiramo mad fotopapirjam. 
zaZPItanlm s prozomlmi poliaster- 
lamlnali. plastiko. kovino, staklom. 
keramlko. takstllom in ratlekciFSkIml 
malarlall. Lapila so lahko vodood- 
poma, neobPutIjIva za visoke tem- 
perature, agresivne kemikali|e, ul- 
trazvok, lahko so dvostranska ail pa 
taka, ki se dajo enostavno odleplti. 
Za etikete lahko Izbiramo poliubno 
vslikdsi (od 1.69 mm x 12,7 mm do 
30 cm X 30 cm) In obllko. dostavijo 
jih v svltklh, blokih, trakovih. 2a na- 
rezane ... V Computypu tiskajo eli- 
kele z uporabo raPunalnIZko podpr- 
lega fotoslavka. ki zagolavlia zelo 
visok kontrast balofPrno. Prte In 
medprostori so Pisti, oslrlh robov in 
zagotavljaio 100 % zanasljivo Pila- 
nje kode v prvam poskutu. Toleran- 
ca Zirine Prtic je -f- 0,0127 mm. 
Izbiramo lahko vrsto kode, &rlno 
elementov, gostoto. vlZIno In orien- 
tacljo kode. kontrolno Ztevllko. za- 
poredje in ponavljanja Ztevilk (npr. 


HRRRIS/BRLRNTE POROUS HIP 
FEMORAL STEM— MEDIUM 
14 MM STEM DIA. 

150 MM STEM LENBTH 
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PRAKSAI 


Serien Nr- 035792 


■ ® ‘S 101 NAKUP ZA PRfflODNJlH PET LET 


takine etikete m 


etiket odpadeio atroiki invaBticlje 
V opremo zs llakanje irtne kode, 
InveMIclie v k«dr» In njlhovo iola- 
nje, v2dr2avanje oprsme. nl probla- 
mov a hrupom ob llskanju. etikale 
pa narofamo rea v skladu 


Saveda tiakanja 4S mm, lodijivosi pa 4 pika/ 
vandar mm. Na tiskalnik lahko prikl|uiimo 
tudi £)talnlK drtna koda. Pa poglej- 
mo ia cano v AvstnjI: 48.000 ATS 
(brez £ltalnlka). Isti tiakalnik za po- 
vazavo z radunalnikom (braz tlpkov- 
nlca In prikaza) stana 4T260 ATS 
(20 mA zanka) oz. 45.250 ATS (PS 


skladu s avojimi 
problematifinlh 


kompromisov, 
llskania. Naitejmo ie podrodja upo- 
raba takinib etiket: Identitikacija tl- 
skanin vazl) (primar na allkl 3), krvo- 
dajalstvo, knil'- - ' - 


Astra - zi 


lirmo Avary. kl ponuja lermalne It* 
skalnika TTX 600 z Obama nadmo- 
ma tiakanja (dirakinl in prenos). lod- 
Ijlvoatjo 8 pik/mm, bllroatio 101,8 
’ in dirino tiakania 104 r 


)S skoraj nl ved Industrlj- 


Ijska'ln avtomobilska Industrlia skalnik llaka 14 naborov znakov (tu- 


- povsod. k|er dteiamo. primerjamo 


Tertnicni tiskaliuki 


. OCfl). isannlhkod vUlrinorlen- 
lacljah. Na radunalnlkga tabko prlk- 
Ijudlmo po vmesnikih RS 232 all 
centronics. Zanimivost teh llskalnl- 
kov |e, da omogodaio raziirltev 
pomnllnika a pomnlinlikimi karllca* 
128 K. Na lah kartlcah so 


Zelo pogoslo iellmo llskall drtno . 

kodo In (all) takst na manide listide posebnl simboll all pa logotipl 
Insamolepllneellketa (oznadavanje , . 

artiklov za drobno prodajo, Izpisl 
vstopnic za prireditve, Izpisi radu- 
nov...). Kadar zantevamo boll kvali- 
tatan Izpis kot z matrldnim 
kom, vallkohilrosttiskainsaL. 
znabrti neprijetnsga ropota matrld- 


slmboll . 

imboll (stika 5). Tl- 
kvslilelnl In Imajo 
primarno cano - 10.000 DEM 
za tiakalnik In 3000 DEM za softvar 
(braz Carina) 

.... Na nadam trgu pa sa ja poiavll da 

nih llskalnikov, izbaremo tarmalnl an pfoizvaialac termalnlh llskalnl- 


liskalnlk. Obalo|n 03 t tako natlskana 
koda ja boljda kot pri matrldnib tl- 
skalnlkih. za tiskanje pa potrebuje- 
no poseban tarmalnl paplr. 

Poznamo tudI komblnlrar 


laponskaflrma RICOH | 
dva llpa tiskalnikov: samostoinaga 
In V povazavl z radunalnikom. Pivl 
(model B-2E)C) omogoda anostavno 
tiskanje ‘ 


zadetna kupna cena. pradvldanl na- 
daljnil strodkl za delovanja In strodkl 

- za vzdrievanie. 6e sa odiodimo za 

(Irak). TakSen tiskalnik CODE 39, INTERLEAVED) v 8 veil- napravo, kl zahtava speclallzlrane- 

- . ... . oparateria. je traba upodtevall 

ludi sirodka dels. Traba je torej se- 
dletl vsa siroike uporabe naprave 
V predvidenl itvijenjski dobl 3-5 let. 

V manjdlh podjetjlh se vsaka risba 
Izrlde povpradno od 20-krat do 30- 
krat V celotnam krogu razvoja, mo- 
dlflkadi, obravnava posameznlh da- 
lov In zagona proizvodnje. Prlblllno 
10 teh risb bodo uporabljall za da- 
lovne kopl|B, kakdnl dva bosta Izrl- 
sanl na poljestrskololl|o za arhlvlra- 


ponuja (Irma ATS tudi v barvnl Iz- 
vedbl (170 barv). Tiskalnik zna kra- 
Iran 35 razlldnih kod. lahko pa tiska 
tudi znaka OCR. Omogoda normal- 
no. zrcaino In reverzno tlskania 
V dtirih orlentacljah, uporabo drt In 
okvirov , spramenljlvo vellkost zna- 
kov po 0.1 palcadolOpalcev.llska- ljuden'im dilalnlkom 


je 48 mm. HItrost llskalnika je 26 
mnVs, lodijivost pa 8 ptk/mm (203 
dpi). Podatka (In ukaze) lahko vne- 
semo s eo-mestna tipkovnica. drino 
kodo pa lahko vnesemo tudi s prlk- 


nje grafika... Krmlllmo ga z radu- 


la trg ia poslall nov tiskalnik. 


can. Tiskalnik lahko at . 
rata. Cena tiskalnika: 4960 DEM. 

te 2allmo tiskalnik Krmllltl z radu 
nalnikom, bo bolj ustr 


zan po vmesniku RS 232. po spreia- 
UMrab- ‘i" Pa lalXo ‘ ' ' ' ' 

I nood radunalnlka. EtI 


Razmisljanja 
ob izbiri risalnika 


nju formats od A4 do AO z uporabo 
alternativnih tehnologij. 

Ceprav nekaterl is lata napove- 
dujejo izginjanie pereanih risalni- 
kov, je dajstvo. da )lh uporabijs 95 
% vsah uporabnlkov grafidnih po- 
stal. Peresni risalnikl. kl omogodaio 
odildno kvalllelo drte in barve, so ie 
vedno najpogostejia sredstvo za ri- 
sanje. Crte riiejo s pramikaniem pa- 
res po paplrju. Naj zato prvi dal 
dianka osredotodlmo na krltania iz- 
blre mad paraantml risalniki! 

Valjdnl In ravni (flat-bad) risalnikt 
pomenljo dva osnovni kategorijl dl- 
gltalnlh nsalnikov. 

Vedinavaljdnlh nsalnikov vsabuie 
-friction drive- za premikanie madi- 
ja (papIna, tollje). tako za rezane 
. .... — . — ±.i Mehsnizem 

lapiralifolijo 
, je Izdslan iz 
grobaga materials. GrobI malarial 
se zaja v papir all folijo In tako rabi 
kot mlkroskopskl viednl mehanl- 
zem. kl pazljivo Vlada paplr all (oll|0. 

Ravni risalnikl driijo papir pri ml- 
ru na ravni povrilnl. madtern ko sa 
pero premika varllkalno in horizon- 

Katen dejavniki torsi vplivajo na 
odlodllav pri Izbirl peresnaga rtsal- 
mka? 

Pomembna |e vellkost paplrja all 
(ollje. na katerem riiaio. Ca na upo- 
dlevamo cane, je vellkost nsba. kl jo 
potrebujemo. odiodllen dejavnik za 
vadlno moinlh uporabnlkov. Risal- 
nikl lahko rltejo ns paplrjlh all foli- 
jah v formatin od A4 do povadan^ 
AO. Za vadlno potrab v arhitekturi In 
tahnlkl sa uporabija rlsalnik formaia 
A2 all A1. Risalnikl formaU A3 In A4 
se naivad uporabliaio za posfovno 
grafiko all namizne aphkaclja CAO. 

Ko se odiodimo glade veilkosti, ja 
zmog- 


I •*-' I ke na uporabija radunalnl- 
dko podpnaga konstrulranja In rlsa- 
nja. ZaradI modnega psdanja cen 
V svetu PC si dandanes lahko prl- 
voSdlmo sisleme CAD na podlagi 
PC 2a za manj kot 15.000 USD. Ko 
pride das za Izbiro grafidne Izhodne 
enote. je potrebno pretehtatl vse 
potrebne momente, da bl v nekai 
naslednilh letih potekalo naie dalo 
popoino In tako. kot je bllo zaml- 
Sljeno. 

Na izbiro risalnikov vplivajo raz- 
lldnl dejavniki. V tern dianku bomo 
obravnavah peresne risalnika In teh- 
nologlje, ki bodo v bll2njl prihodno- 
stl tekmovalB z njlml, npr. Ink jet, 
termldne In elektrostatldne risalnika 


-friction drive- Z£ 


Uporabnlkl sistemov PC CAO bo- 
do od svOflh izhodnlh enot zahtevall 
precejjnjo flekalhllnost, s tern da 
bosta cena In uatreznost med os- 
novnlml dejavniki pri Izbirl. Upodte- 


dnji ... , . 

29000 RISC, ki generira grafiko. 

Ker sa larmidnl tiskalnikl upor 
Ijajo vvellkl marl za tiskanje samola- 
pilnih etiket, ponuja ATS kot doda- 
tek ie stroj za zaidito In razsnia 
nalapk. 

Kadar potrebujemo vedjo kolldino 


nood radunalnlka. Etiketoobllkuje- 
mo B programom v PC. Ta omogoda 
4 veilkosti teksta, 6 tipov drtne kode 
(vidineod 0.13 do 33 mm po koraklh 
0,13 mm) In bitno oriantlrsno grafi- 

ko(image).TudilBti8kalnlklmatip- 

™ kovhlM In mo2nosl za prlkljudilev 

artiWov V *'9^101), sevrta hj ditalnika drtne kode. Podatka o for- 


... .1 etiket shrani v 32 

K Intemi pomnllnik (mo2oost razii- 
rltve na 64 K). Cana tiskalnika: 6450 
DEM. 

Japonskl firm! RICOH in OENSEI 
sta ustanovlli firmo KANEMATSU. ki 
je njun zaslopnlk v ZR Nemdi|l, di- 
drtne ko- strlbutor za Jugoslavi|o pa je firma 
de. S tern llskalnikom lahko tiskamo ORIA Iz Zagorja ob Savl. Poleg ti- 
6 tipov drtnih kod (EAN-13. EAN-8, skalnikov imamo v prodainem ■ 

..-A 


samostojne termldne tiskalnika 
s tipkovnico. Tiskalnik antonson- 
codeprinler 423 ima npr. 10 numa- 
ridnih In 12 funkcijsklh lipk In alia- 
numsridni prikaz z LCD. Kodo, kl jo 
2ellmo llskatl, lahko vnesemo tudi 
po prikljudanem ditaini 


UPC, INTERLEAVED, CODE 39 ir 
CODABAR), 12 veilkosti znakov 
simbole in logotipa. HItrost tiskalni- 
ka je 60 mm/s, maksimalna dirini 


izbiro ditalnikov drtne 
ode - izdelkov obeh firm, atikete 
drtno kodo pa lanko IzdelamotudI 


dobavdelji, kl bodo izdelovall 
ponente. Nekai rIsb bo v li 
uporabi npr. servis. proizvodnjo, 
proizvodni Inieniring ltd. Kopije za 
dobavilelje in Intemo uporabo so 
lahko izdelane s kopirno napravo, 
de ne zahtavajo barv. 

Izdelava risba s PC de vedno zah- 
teva ved ur data in poraba S-lO 
mlnut za Izdelavo risba 
s 4000-7000 USD vrednim risalnl- 
kom je zdsled bolj ekonomidna kot 
ena minuta s 100.000 USD vrednim 
rlsalnikom. Izjama so velika. cantra- 
lizlrane organizacije, ki iz varnost- 
nlh. organizacljaklh all polllidnlh 
razlogov zahtevajo calovlto kontro- 
lo nad rlsanjem. Ce pa 75-80 
% vsah risb potrebujemo za delovne 
kopije. so te Izjamne zahteva zelo 
redke. 

Zs organizacije. kl potrebujejo 
risba vellkege formats, bodo peres- 
ni risalniki zelo verjetno preZiveli 
svojo obldajno 2iv>jenjsKo dobo pe- 
tlh let. Osnovni razlog za to je rala- 
tlvno naraidanje cen pri povedeva- 


- das zamenjsve peresa 

- pospaSkl 

- hitroet radunslnikov 

- hitrosi nolranjega procesorja 
risalnika 

- softverska izbol|Save ukazov ri- 
salnika. 

Kvaliteta In videz kondne risbesta 
dolodena z lodljlvostjo. natandnost- 
JO In ponovljivostio risalnika. pa tudi 
s komblnacijo pares In paplrja all 
(ollje. 

Mahanska lodijivost je najmenrii 
premik v kalerokoli smar. ki ga lah- 
ko rlsalnik opravi. medtem ko je na- 
slovna lodljtvosl najmanjdi premik. 
kl ga lahko uporabnik programsko 
dolodl. Mahanska lodijivost risalni- 
ka bo dolodila. do katere stopnja 
lahko rlsalnik Izkorlsti naslovno lod- 



Ijivosl. Ve£ina rlsalnikov Ima me- 
hansko loClilvosi od 0,0125 mm do 

Nataninost pomeni zmogljivost 
risalnika, da premakne pare za na- 
laneno doloCeno razdaljo all na do- ’ 
loieno loiko. NalanSnoat jb v sploi- 
nemdoloOanazznanlmlpogoji, kaj- 
ti nanjo lahko vplivajo konatrukclja 
rlaalnlka, papir, peresa all npr. vla2- 

Ponovljlvoat pomani zmogljivost 
risa^ka, da natandno ponovi svoje 

HItrosI naprave se IzraJa v mnV 
sac In se lahko spraminia s smerjo 
risanja. V sploSnam dos^ajo PC n- 
salnlkl od 25 mnVsac do 1000 mm/ 
sec. V praksl lodimo dve hltrostl, od 
katsrih Ima vsaka svoj pomen, to ata 
hitrosi premikanja pn spuSdanem 
paresj In hitrost premikanja pri 
dvignienem peresu. Na hitrost risa- 
nja Imala oba nastavljlvl hltrostl 
enak vpllv. Idealno bl bllo risati 
z naiviijimi hltroatml. Toda omejitve 
hltrostl prI spuddenem peresu po- 
meni|0 omejene zmogljlvostl paras 
In tuda. Pri nastavitvl hltrostl ob 
dvignjenam peresu pa nam postav- 
Ijajo omejitve teia in kvaliteta papir- 
ja oz. lollje, konstrukcija risalnlka 

Pospedki segajo od 0,3 do S g. Za 
kratke dele drt je ta zmogljivost iz- 
redno pomambna. Konstantnl po- 
speiak v celotnl lazi pospedavanja 
omogoda hitrejdi Izrla kot koradni 
pospedak. 

Oruga znadltnoat. kl jo je polreb- 
no upodtavatl, sta dtevilo In vrsta 
pares, kl jih lahko uporabija kaklan 
risalnik. Jaseo je. da so risalnikl, ki 
lahko uporabljajo vad pares, draiji 
kot naprave z enim samlm peresom. 
Ker zahtevajo nakatare apllkaclje 
razlidna barva all dlrlnedrt.bl morall 
nsalnikl omogodati izblro razlldnih 
vrsi pares - npr. na tekoda dmilo, 
na krogllco (bell point), 'fiber tip- 
in keramidno pisalo. Poleg tsga pa 
pisalniki z dr2all za vad pares omo- 
godajo uporabnIKom, da sestavijo 
ustrezno konllguracijo pares - In 
risalnik lahko dela vad ur braz nad- 
zorstval 

Sodobnl peresnl risalnikl Imajo 

V splodnem dokaj diroke nabora 
ukazov pod kontrolo mikroproce- 
sorja. Ti nabori ukazov, npr. genera- 
tor drk. razvoj lokov, krogov Ipd.. 
lahko pospaiijo take hitrost vsaga 
Izrisevanja kot kvalltato nsbe, da so 
sottversko pravlino uporabljanl. 

MnogI mad sedaj dosegljlvlml 
program! PC CAD zagotavliajoaofti- 
ranja podatkov za optimizaeijo rlsal- 
na hltrostl, kl Izlodijo vdelane risat- 
ne optimizaciie. Proizvajalcl sottve- 
ra so izbrali to pot kralkomalo zara- 
di poenostavitve zahtev po pro- 
grsmskin gonllnlkih za razlidna rl- 
salnlke z razlidnimi nabori ukazov. 
UporabnIkI pa morajo navsak nadin 
mislltl predvsem na funkcionalnost 
programskih paketov in na pladeva- 
ti za nakakdne olepdevalne znadll- 
nostl risalnika, kl jih na morajo upo- 
rablti. 

Korlstt bogataga nabora ukazov 
In modnih vdelanin procaaorjev so 

V splodnem velike. kadar uporabnik 
sam pide svoj softver. Na Uk nadin 
ja potrebnih manj ukazov, kar zan- 
teva manj dasa in pomnilnika, prido- 
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0 pa pri nitresti celatnaga po- 


na nabora ukazov all 'jezika-. 
sta DMPL, kl so ga izdelali pri Hou- 
ston Instrumentu, In HPQL s svojiml 
■diatakti', kl ja produkt hi — ' 
lett-Packard. Vs' -- 
uporabljajo ene 
zlkov, kisede .. 
spreminjata. Zato utegnejo imetl 
slarejdi primarki kompatibllnlh rlsal- 
nlkov tedava z novajdlml program- 
skiml paketl. 

Tehnologije, ki bodo 
tekmovale s peiesniini 
lisalniki 

Eden od problemov uporabnikov 
PC CAD je: kdaj in zakaj preltl na 
napravo, kl nl perasnl risalnik? 

V vadinl primerov je to stvar dol- 
gorodnega pianiranja, medtem ko 
zahteve glade lormata. cane In bar- 
ve vplivajo na sprotna odioditva. 

Poglajmo zdaj nekaj tahnologlj. kl 
vplivajo na naprave za barvno kopl- 
ranjel Tako bomo lade ugotovlll 
moinostl, omejitve In korlstt. kl vpli- 
vajo oz. bodo vpllvale na odioditva 
uporabnikov PC CAD v pnhodnosli. 
Naj bo razmidijanje omajano na tista 
lannologije. kl bodo v priblldno pe- 
lih lelth vpitvala na uporabnike PC 


srednje velikega dtevlla risb v< 
lormalov v barvah. 

Najved modrosti za tekmovanje 
s parasnlml risalnikl Imajo naasled- 
a: elektrostatidna. Ink 


nje tehnologije: a 
jet in termidna. 


Elekttostatidni lisalniki 

PrednostI elektrostatidna tehno- 
logije so bits nitrost celotnega izri- 
sovanja, modnost reprodukclje rIsb 
velikega formata, vzadnjem dasu pa 
tudi barva. Pomanjkijivost ta tenno- 
loglje je saveda cena. Samo tisli 
uporabnIkI, kl zalo vellko ridajo, lah- 
ko upravidijo vIsoKe cane. Ker pa je 
trdidda s takimi potrabaml majhno 
in zahtevno. so cane ten naprav pa- 
dale podaal In alaktrostatidnl risal- 
nik ja da vadno drag v primerjavl 
s perasnim. Oodaten strodak ja dl- 
etektrldei papir, keteraga cana po- 
an znasak v primerjavl 
1 papirjem, ki ga uporab- 


Ijaparesni 
Ceprav s 


potem samo v.mradah, kjer lasinosti 
elaktrostatldn^a risalnika upravi- 
dujeio dodatne stroike. Danas pa 
elektrostatidna risalnika manjiih di- 
menzlj de uspedno nadomeddajo rt- 
salnikt Ink jat In termidnl risalnikl. 

Najveija prednost elektrostatld- 
naga risalnika je da vadno vallka 
hitrost rIsanja. 

Tehnologija risanja ink jet 

Ink jet je ana od na|bol| zanimivlh 
tehnologij za bervne apllkaclje, kl se 
bodo V prrhodnostl zalo verjelno da 
bolj uveljavMe. Nekalerl proizvajalcl 
de ponujajo risalnika Inkjet velikega 
formata, kl pa de nimajo vellkih 
zmogljivost! In so drag!. Ink jet je 
pomambna novost zaradi modnosti 
(ridimenzionalnega risanja In ssn- 
denja. Mnogo problemov v zvazi 
z zanesljlvostjo In Izdelavo je bllo 
uspedno odpravijenlh In novl prlje- 
ml vte] tennologijiserazvijajohitro. 

Pri tlskanju oz. risanju Ink jet pre- 
vladujeta dve melodi: -contlnous 
how- In 'drop on demand-. V pr- 
vem primeru je drnllo IzbrIzgano 
pod visokim pritlakom skoz majhno 
dobo. Pri tern sistemu mora bitl cu- 
rek kontrollran, da ustvari pravlino 
sliko. Tok mora bitl preusmenan od 
paplrja tarn, kjer na dellmo alike. To 
dosademo s preusmerjanjem toka 
v dtebldak. 

Pri drugl malodi (-drop on de- 
mand-] se dmilo nadrpa skoz dobo 
samo, ko je potraban Izpis znaka. 

Vrednotenje, kako uspadni so rl- 
sslnlki Ink jet. je tedavno, ker ni pre- 
clznlh Btandaidov lodijivoatl in hl- 
trostl risanja. Teoretidno lahko risal- 
nik Ink jet izrlda priblidno kvadratnl 
Ind risba na sekundo. Stopnja lodljl- 
vostl posameznaga curka varlira od 
eo do 400 dpi. Ceprav lahko risalnikl 
z anlm curkom porabljo od S do 15 
mlnul, ds Izpldejo stran, pa lahko od 
risalnikov z vad curki pridakujemo 
vad sto strani na mlnuto. Prednost 
ink jeta je ludi modnost barvnega 
niansiranja pri visoki lodijivosll, (o- 
da to po navadi terja posebej obda- 
lan papir. 

TermiCni tiskalniki 


izboljdana lodljlvoat, nidje cane In 
povei^ni format! so omogodlll tsr- 
mldnlm llskalnikom uspeh na po- 
drodju PC radjnalnidke grafike 
V zadnjih letih. Termidno tiskanje 
poteka tako, da vstavimo v napravo 
dva lista: prvi je iz navadnaga paplr- 
ja, drugl pa je prevleden z barvno 
Impregntranim voskom. Lista se po- 
mlkala pod kontrollrano tiskaino 
glavo. Vosak sa sagreva s posamez- 
nlml znaki in se presell na papir. 
Nansdanja banll je modno z upora- 
bp povoddenaga paplrja z razlidno 
barvno impregnaeijo. Sendenje je 
problem, ker je tedavno kontrollratl 
kolidino -dmila-. ki gre na papir. 
Vedina sistemov danes sploh na 
omogoda sendenja. Cas obradanja 
posameznih ogrsvalnih elementov 
vptiva na rezuitat. Obidajni das ja 
2-10 msec, kar omogoda izdelavo 
barvne strani s nitrostjo priblidno 
pet strani na mlnuto. Vedbarvno ti- 
skanje pa zmanjti hitrost na stran 
na mlnuto all da manj. Lodljivost leh 
naprav znadaokoll 200 dpi. pridaku- 


jejo pa Izboljdanje do 400 dpi In 
povadanje formata do At. Pomanjk- 
Ijlvost tab (Iskalnikov pa je de polre- 
ba po posebnih barvnlh Hlmlh all 
trakovlh, kl so zalo drag!, zlasb pa 
po posabno obdelanam ali calo j^ 
polnoma sintetidnam papirju, ki je 
potraban za doseganje zadelana 
kvalitele. Pri tern nastajajo problem! 
z dosegljivostio m strodki. 

MatriCni risalniki 


Vadina nsalnikov za uporabo v ra- 
dunalnldki grafiki uporabija 24- 
Iglldno risaino glavo za doseganje 
lodljlvosti okoli 200 dpi. V barvnin 
verzijah gre matiidna glave dez pa- 


trak zamanja, ns da 


nipolodBjl lzi 


je omejene modnosti barvnega ti- 
sksnja zarsdl ta^ s kvalltato 
trakov. 

RIsaJnIkt. Kl uporabljajo to tahno- 
lagijo, soprecajglasni, porabljo do- 
st! enarglje in tiskajo pri relativno 
nizki lodljlvosti in kvalitell z dokaj 
visoko hitrostjo in za zmemo cano- 
Za leto 1990 so bill napovadani lor- 
mati do A1. VssKakor so mstndni 
tiskalniki la daino uporabni, da po- 
trebujemo vedja barvne povrdlna, 
zadoslujejo pa za tnanjde barvne 
poudarke teksta In za omejene gra- 
fldne apllkaclje. 

Povzemimo lastnosti barvnlh na- 
prav velikega format! za risanja in 
tiskanje: 

t. jMresni risalnikl; ral. pocani. 
rel. podasni. potrabno je dakatl na 


3. termidnl risalnikl: od canenih 
materiel je zalo drag 


zalo visoke lDdl|lvosti, nizKa ( 
srednja hitrost, nizki do visoki str 
dkl, odiidna kvaliteta banra. niz 
strodki obratovanja 
S. matridni risalnikl: nedragl. nl 
ka do srednja lodljivost. sr ‘ 


do sedaj samo formati do A2, 

V naslednjih 5-10 lebh bodo kla- 
sidnl perasnl rIsalnIKi de vadno naj- 
pomembnajdi zaradi svoja llakaibil- 


Nekatere lastnosti, kotsozmogljl- 
vost. da risalnik odkrlje pomanjka- 
nje drnlla. boljda nalagenja medijev 
In opclja -roll chart-, b^o da iz- 
boljdale detovanje paresnih risslni- 
kov. Tehnologija ink jat da ni obvla- 
dala vsah problemov. Vandar prad- 
slavllev nova HP glave, Houslono- 
vega bubble jata In Siamansovega 
monokromatskega Ink jata povadu- 
ja zaupanje v to tehnologijo. Prav 
gotovo ima risalnik z barvnim Ink 
jetom vallka mo2nostl. Na tej podla- 
gi se bo lahko razvila dlroka ponud- 
bs od cenejdlh risalnikov z barvno 
grafiko za splodno uporabo do zalo 
kvaliletnin naprav z lodijivoatjo do 
1000 dpi. za katere radunajo. da jIh 
bodo razvili v naslednjih nekaj latih. 
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WEBOJSA NOVAgQVlC 

rl dansinjlh mlkrorafiunalnl- 
klh is bsrvilost razllbnlh, 
I naiveikrat nskdruiljivih 
stands rdov za povezavanjs radunal- 
nikov z zunanjimi pomnllniiKitnl in 
V/l snotami zsio velika. Za sariiske 
napravB ImamD RS232. RS422. 
RS4S5, za paralalns Centronics all 
lEEE4fia. za disks pa STS06. ESDI. 
SMD, IPI ltd. Poleg leh, dodolotene 
slopnja standardnih vmssnlkov 
imajo mnogi raiunslnlkl possbne 
vmesniks, kl {Ih podplra aamo nji- 
hov proizvajalsc (tako |S z atarijem 
ST). OKoIja, kl delajo z snim stan- 
dardom povezovania, ssvsda pogo- 
sto nimajo na vol |0 is kaksga dru- 
gsga, morda prav tlstsga, kl ga ima- 
mo ml. Po nekaj neusp^nlh posku- 
slh se ml je zazdslo, da is raSItev 
tsga problems mogoie naitl msd 
zunanjimi pomnilniki. To |e stan- 
dard SCSI - tema legs zapisa. 

Razvoj staitdarda SCSI 


V zaistku osemdssetih 
pokazala potrsba 
parslslnsm vnodno-Iznodnem vodl- 
lu za zunanie pomnitnlks, ki naj bl 
bllo SIroko vsai 8 bitov In naj bi 
podpiralo hitre blodna prsnosa med 
raiunalnlkom in zunanioenoto, naj- 
vedKrat trdim diskom, In s httrosljo, 
kl naj bl bila vetjs od hitrosll same 
zunanje enote. To naj bi dosegll 
z uporabo vmssnsga pomnilnika in 
.... menanizmov. 


Channel I , _ . 

serlje 380 In pozneje standard ANSI 
IPI (Intelligent Peripheral Interface), 
ki je pravtako ostal v uporabi pri 
malo vedjlh Skatlah. 

Takrat je druZba Shugart, znani 
proizvajalsc diakeinin in diskovnin 
enot, razvijala svoj neodvisnl stan- 
dard paralelnega mikroradunalnl- 
Skega vodlla In ga imenovala SASI 
(Shugan Associates System Interfa- 
ce). Kmalu zatem sc ga sprejell tudi 
DTC, Xebec in Western Digital. We- 
stern Digital In DTC ie danes delata 
naiboljis krmllnike dlskov za pece- 
je. Nsto so ss uBtvarjalci SASI zdru- 
Zlli s skupino, ki je kot konkuranta 
in/ell naslednika IPI razvijala za AN- 
SI nov ISI (Intelligent S^tem Inter- 
face), In so skupa) dsllnirall nov 
SCSI (Small Computer System: In- 
terface). To pomenl. da le SCSI na- 
pravljen kot univerzaino V/l vodilo 
za mlkroraCunalnlke. prateZno na- 
menjeno povezovanjj hitrih zuna- 
njih pomnilnikov In tudi drugih zu- 
naniin naprav. ki prI prenosu podat- 
kov zahtevajo vellko hitrosl. Prvl 
sprejet podroben opls standards 
SCSI, kl ga neprenehoma dopolnju- 
jejo, so tiskall leta 19S6. 

Temelji arhitekture SCSI 

SCSI IS torej dvoamemo e-bitno 
paraleino vodilo, ki podplra zapo- 
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rsOno povezovanie do 8 naprav. Od 
teh |e samo ena raiunaJnlk ki in 
hkrati glavno vodilo. Ce si 
mo, da so pri ks' — ' -- 
sistemuna SCSI I 
nik, dva Irda diska, traCna snota. 
optidnl disk In ie ka|, se nam ta 
maksimum lano dozdevs prsved 
omejevalen. Ce pa upoitevamo, da 
lahko ima vsaka neprava do osem 
logICnin snot, vsaka od njlh pa do 


m ciij. er 


no vodilo praviloma ne smemo m 
iatl enega z drugim. 

Drugs delitev SCSI je na aslnhro- 
nl in sinhroni prenos SCSI. Razllka 
je v nitrosti, kl je po definiciji pri 
asinnronsm SCSI 1,5 megabyta/s. 
pri sinhronem pa 4 megabyte/s. N> 
vejia vezja VLSI SCSI, kot sta WO 
33C93A In NCR 53C80A. omogoOSjO 
hitrost prenosa pri asinhronem do 
2.S megsbylov/s, pri sinhronem pa 
S megabytov/s. N ' ' ' 


ga razllkuiela te po tern, da dodatni 
byti omogoiajo dsljis naslove In 
doliine prenoeov. Po izvsdbi vsake- 
ga ukaza dobl radunalnik nazaj sta- 
tusni byte z lnformacl|o o sttnju vo- 
dlla. 

UkazI SCSI Iz CCS opravijaio na 
pnmar formatlranje diska all trains 
snots, prenos enega all ved podat- 
kovnih blokov. preverjanie, all js 


etor in ved clljev ter vsd iniciatoriev Ukazi SCSI 

z ved elljl. 

Drugade od ESDI, STS06 In po- er-ei 
dobnih vmesnikov za trde diska mi 
V radunalniku nimamo krmllnika tr- 
dega diska, ampak aamo adapter 
goslltelje (centralnega radunalnike) 
za vodilo SCSI. Vsaka naprava na 


irdl all optidni disk, Irak, tiskalnik all 
kaj drugsga, Ima potem vgraien 
ustrezen svoj krmllnik. 

Toda problem je v tern, da PC 
sistemsko ne podpiraorikljudevanja 
^ naprav ns an adapter gostltelja. 
Ce torej svoj aistem na primer opre- 
mlmo s trdlml disk! SCSI, Izbrisljl- 
vlm optidnim diskom SCSI, CD- 
ROM SCSI, tradno enoto SCSI In ie 
kako napravo. moramo (doklar sof- 




adapteria gostitelfa la- 
no, KOI 01 DUO Irebaj imetl posebsn 
adapter za vsako napravo. Ker je to 
seveda popolnoma nespreiemljivo, 
so definirall CAM (Common Access 
Method). CAM omogoda uporabo 
razlldnlh zunanglh naprav v vsah ra- 
dunalnlkin z vmesnikom SCSI, prlk- 
Ijudevanje ved naprav na en adapter 
gostitslia brez dodatnih softverskih 
vmesnikov In po vmesnlh skloplh 
prikijudevanje ns-SCSI naprave na 
vodilo SCSI. Poleg CAM so definlra- 
li ATA (AT bus attachment), to je 
prikijudsk za vodilo AT. Te doloda 
nadin, s kakrinim bosla krmllnika 
dlskov SCSI in ESDI posnemala 
vmesnik irdega diska starega AT 
IBM, t. j. WO 1003 all V novi verzlil 
EATA (Extended ATA) In krmllnik 
WD 1006, seveda pri precei vedji 
hltrostl. 

Po alektridnih specifikacijah razll- 
kujamo dvevrsti SCSI: pri prvl, -sin- 
gle ended-, je logidna raven vsake- 
ga signala glede na ozemljilevdolo- 
dena z napatostjo enega voda. pri 
drug!, -differential-, pa raven dolo- 
da razllka med potenclali dveh 21c. 
Oiferenclalnl prenos le modnejil in 
manj obduttjlv za motnje. Pri navad- 
nem SCSI je lahko kabel dolg naj- 
vad iest matrov. pri diferenclalnem 
pa je makalmalna dolilna kar 26 me- 
trov. Spoj SCSI Ima SO no2lc, kl eo 
rszporeiene v dve vrsti po 2S. Pri 
navadnem SCSI ja uporabljenih sa- 
mo prvin 25, pri drugem pa vseh -SO 
Neglede na varnostne ukrepa i 
udarl toka, pri f 


lo samega ukaza. Dru- 
byte vsabuje itevilko naprave. ki 
|0 upravliamo (v prvlh treh bitih 
- S naprav vkijudno s samim radu- 
nalnlkom) In skupaj s tratjim In detr- 
tlm bytom logidni (ne dejanski) na- 
alov podatkovnaga bloke oziroma 
njegovega zadelnega byta. Zakaj ne 
vsebuje dejanskega, fizidnega na- 
slova? SCSI najpogosteje uporab- 
Ijamo za zvezo radunaintka z zuna- 
njimi pomnilniki - disk! In trakovl. 
Vsakdo, Kl dale z radunalnikom s tr- 
dim diskom. ve, da se datoteke, ki 
jih pogosto dopolnjujemo in zame- 
njujemo. na trdem disku poanamajo 
na ved lodenlh obmodjlh dlaka. Kl 
Imajo povsem razlldna fizidne na- 
slove. s stellida radunalnika In pro- 
grama pe se naslovi teh dalov nave- 
zujejo drug na drugega Tako pre- 
tvarjanje logidnih v lizidne naslove. 
daso transparentni za Izvajanje pro- 
grams (delo le podobno tiatemu. ki 
ga V 266. 386. 466 in drugih sodob- 
" ooravtjaio 


ima poleg teh oenovnih ukazovvsai 
kakinin dasat lastnlh. Naprava na 
SCSI, ki nlsozunanil pomnilniki, Kol 
so iasarski tiskalnik (npr. Apple La- 
serWriter lISC). adapter all modem 
Ethernet (da. tudi tal). nimaio >a za 
zunanie pomnllnike smiselnih uks- 
zov Iz CCS. imajo pa precej vedje 
akuplne lastnlh ukazov. 

SCSI-2 

Ob naslanku je bll SCSI po zmog- 


opredeljene skupitte ukazov za 
jpravijanje zunanilh naprav. so pa 
V njegovi specitlkacljl ukazov Com- 
mon Command Set, ki je sKupna za 
vse naprave, razvidno dolodeni for- 
matl za ukaze SCSI. Ukaze SCSI po- 
illjamo Iz radunalnika v napravo kot 
ukazni opIsovaJni biok - command 
descriptor block, COB. Struktura 
teh ukazov nekoliko spominja na 
strojne ukaze sodobnih mikropro- 
cesorjev CISC. Po obliki imajo ukazi 
CDB 6, 10 in 12 bytov. Pri vsah obli- 
kah je prvi byte operacijska koda, ki 
vsabuje Intormaclje o obllkl in 


ska, Kl so jih prlkljudevall nanj. Sda- 
soma je tudi hitroetzunanjlh naprav 
rasla tako httro, da se je zadele ne- 
vamo bllZatl najvedji hilroali SCSI. 
Polag legs so kondno tnorali odpra- 
viti problems gleda zdruiljivoeb raz- 

„.-,u ^ In floiojHi neka- 


lidnih ni 


ke, kl X 


krmllnik dlskov. kot sta WD1006 za 
ST506 ell WD1007 za ESDI V razlld- 
nlh verzijah. Pri kartici v radunalni- 
ku. a Kalero adapter gostltelja SCSI 
nima nid skupnega, opravl to krmll- 
nik na samem disku. Razlikam med 
SCSI In druglmi disk! je posvedeno 
posebno poglavje. 

Pell byte v^uje Informacljo 
o dolZInl prenosa podatkov all sez- 
namu dodatnih perametrov, kl so 
potrebnl za izvrAitev ukaza, zadnjl 
byte pa je konironil. Vedje, to sta 10 


cijo dostopa med razlidnimi napra- 
vami na vodllu. standardizacilo ob- 
vezne osnovne skuplne ukazov In 
sporodil ter dva aistema za pospeie- 
vanje. kise lahko uporabljata hkrati: 
hitrl (Fast) SCSI In ilroki (Wide) 
SCSI. Hitrl SCSI z navadnim. 8 bhov 
llrokim vodilom strahovlto pospeii 
sinhroni prenos podslkov s 4 na 10 
magabylm/s (samo na diferenclal- 
nem SCSI), diroki SCSI pa k Cemu po 
dodatnem spoju doda raztiritev vo- 
dlla na 16 all 32 bitov. Najyedja hl- 
trosl prenosa ju lakam vodllu SCSI- 
2 s dirino 32 bitov tako doseZe celo 
40 megabytov na sekundol To ja 
celo ved od najvedje hitroab vodlla 
EISA, pri katerem je hitrosl 33 me- 
gabytov/s. SCSI-2 podplra povezo- 
vanje orjadkin paraleino sinhronizi- 
ranin Irdin dlskov. vsah optidnih di- 
skov In -juke-boxov-, laserskih in 
boijiih tlskalnlKov ter nsslnikov, 
skenarjev, mre2n<h adapterjev, ko- 
munlkacljskih vodll, da, celo nepo- 
sredno povezovanje dtran radunal- 
nikov po SCSI-2. To js ntjhHr^ 
mogod nadin za povezovanje dv^ 
fizidno lodenin radunalnikov (torej 
ne takih, pri Katerin je drug! radu- 
nalnlk le kartica v prvem). Mnoga 
podjatja ie predatavlja|o svoje Irde 
In opiidne diske ter tradne enote 
brez ustavljanja (streamerje) s SCSI- 
2. ResnIcI na ljubo, ie vedno brez 


dunalnlklh prsprosto r 


ar kupujemo t 
X: 386 all 486. 


trdi disk za kak 



ns sllki |e disk wren VI HHZBR tirme 
Swgate-Imprimis. 

Zmogljlvost diskov SCSI (In tudi 
ESDI) ie pri 3.5' in 5,25-pBienih oblf- 
kah (ormatlrm ns 80-1400 Mb. 
doslopnl £ss pe le 10-30 mllijonink 
sekunde. Disks SCSI Izdelujeio 
CDC-Imprlmls (ssdsj Ssagstn- Im- 
primis), Micropolls. Maxtor, Mloos- 
cience, NEC, Fujitsu, HP, Conner, 
Prism, Hitachi ltd. Podjetje IBM is 
nl zadelo uradno izdelovati diskov 
SCSI, vender se o tern veliko inpela. 
Cena enega dobregs diska z zmog- 
Ijlvostjo nelormallranega 760 Mb 
ozlroma formatiranega 680 Mb se 
V Nemdlji. odvisno od prolzvaialca 
in prodajaica, sude mad 4C00 in 
6000 DEM. 

Disk SCSI )e odllden, de Imamo 
poleg trdega diska tradno enoto In 
opiidnl disk, ker lahko podatko brsz 
leisv pralagamo. Ce pa na pnmer 
Imamo trdi disk ESDI, tradno enoto 
aiC-150 In kak Iretil optldnl disk, se 
lahko prl prenaianiu podatkov 
mnogo pogosteie zagozdimo. 

SCSI in druge naprave 


Prednosti unlverzalnosti SCSI po- 
stajajo V zadniem dasu dedalje bolj 
odilne (In se zsdeniaio uporahliab). 
Apple je 8V0| SCSI, ki je sicer precej 
poseben in nestandarden. uporabil 
za povezovanje serljs macintosh II 
z laserskimi liskalniki. ker SCSI ph 
prenosu vallkih bitnih sezramov 
gleda na podssnl Appletalk precej 
pospeil delo. SCSI je torei pn CM) 
in DTP optimalan nadin za povezo- 
vanje radunalnika in laserskega tl- 
skalnika in lahko dokat pospeil de- 
lo. S pojavom barvnih tiska'nikov 
z lasaiako lodijivosijo (proizvajajo 
jih QMS, Tektronix. Mitsubishi) |e 
SCSI postal ie nepogreil|iv. 

Nekaj podjetli izdeluje tudi adap- 
terje za Ethernet in Token Ring po 
SCSI. Vellk del opravll pri prenaia- 
nju paketov v mreiah take p'evza- 
me Inteligentnl krmllnik SCSI in 
CPU je razbremanjana. 

Na SCSI je tudi mogode iredse- 
bojno povezati do osam radunalnl- 
kov. Hitrost komunicirania bo znat- 
no vedja kot npr. pri Ethernet' j. 

Na SCSI bl brez kakrinihko'l pro- 
blemov lahko povazaii tudi merilne 
in druge naprave. .le precej hitrejil 
od IEEE488 in zato je tudi n tern 
vredno razmislill. 

Kam naprej 


SCSI se z ESDI boiuje za provlsdo 
na bliSdu. toda Izdelka bosir ned- 
vomno ie nekaj dasa obstajale drug 
Ob drugem. V daijni prihodnosti bo 
SCSI (pri tern mislim na SCSI-." in is 
naprej) Izrinll ESDI, kot ta sedaj Izri- 
nja ST-506. Najverjetneje bo SCSI-2 
V nekaj nasladnjih letih postal stan- 
dard za mlkroradunalniike zunanje 
naprave. SIlit se. da so Ze zadell 
prlprave za SCSI-3, ki naj bl vsebo- 

sko konfiguriranje in ullrahttri vla- 
knatl (fiber) optidni SCSI, v p-imer- 
javi s katerim bo tudi hitrost FIIOI 
smeina Vsakakor bodile pozomi 
na te itlri drke. 


Moj mikro 1 7 


lOPERAClpyT STSTElifl] 



RAZSnUTEV BIOS 

VESA bo poenotila video kartice 


Mag. PA]0 MtSLJENCEViC 
dipL ing, al 


I _ I odjetjB ISM ie aprila 1987 predalavllo kot 
P delsvo|egapragramaPS/2grafi£nokar- 
l_4_Jtlco VGA (Video Graphics Array) Po ar- 
hitekiuri se kartica opira na grafidno kailico 
EGA (Enhanced Graphics Adapter). Ima pa ved- 
JO lodl|lvost In 256 barv na zaslonu. Kartica VGA 
je iz dneva v dan bol) pnljubljena In praktidno 
zamenjuje kartico EGA(vZDAprodajo ra desel 
kartic VGAeno kartico EGA). Hiter razvo) kartice 
VGA )e povzrodll n 


.3 lodljlvost In vedje Mevllo barv. 

Standardna kartica VGA je zdrufijiva s staro 
kartico CCA (Color Graphic Adapter) ozlroma 
2 gratidno kartico Hercules samo na ravni BIOS. 
To pomeni, da ne podplra programov za kartico 
CQA. kl zaradi dim vedje hitrosh obldejo BIOS. 
Super VGA ponuja leiltev tudi za take primere. 

Standardna kartica VGA nltlprlbliino nilntell- 
gentna naprava. ker vso grafiko opravijata CPE 
ozlroma aplikacijski program. Pri kartici (krmil* 
nikj) super VGA so nekatere najosnovnelSe gra- 
(idne funkclje (npr. iznsovanje graildnega kur- 
zorja) napravliene hardversko in zato precsj po- 
spedl|0 gralidnl nadin. nekatere izvedbe krmllni- 
kov VGA pa imajo tudI precej Inteligentnejia 
tunkclje (npr. moinost prenosa v blokih). 

NajpomembnejSi zadevi pri kartici super VGA 
sta vsekakor njena povedana lodljlvost In vedje 
dtevllo barv. Ha taball 1 so vpisane grafidne 
lodljtvostl In Mevilo barv za kartice CGA, EGA. 
VGA In super VGA. Ha|ved)a lodljlvost. kl jO 
doseie navadna VGA, |B pri 16 barvah 640 x 480 
oziroma pn 256 barvah 320 x 200. Prava super 
VGA pa Ima pn 16 barvah lodljlvost 1024 x 768 
ozlroma pri 256 barvah lodljlvost 640 x 480. 

V bliZnjI pnhodnostl lahko pridakujemo pri 256 
barvah lodljlvost 1024 x 766 in pozneje tudi pri 
256 barvah lodljlvost 1280 x 1024. Te lodijivosti 
omogodajo Izdelavo apllkaclje CAD/CAU 
z osebnimi radunalnlki. 

Pred obravnavanjsm graflke super VGA se je 
dobrp spomnltl osnovnih nadinov dels pomnil- 
nika kartice VGA. Ta uporablja vedstransko (pla- 
nar) all enostransko (packed) arhitekturo. Pn 
vedstranskiarhitekturije yea video pomnilnik, kl 
le na kartici VGA. razdeljen v sun enake dele 
(strani). Eno piko na zaslonu (pixel) c-'-*- - 
Stirje biti, to je 1 na vsaki strani. Zaio po 
mo npr. za osem pik dtirl byte, to je po enega na 
vsaki strani. Ker za eno piko potrebujemo dtirl 
bile, imamo lahko hkratl na zaslonu do 16 barv. 

V dolodenem trenutku lahko obdalujemo le eno 
slran; za obOelavo druge strani moramo repro- 
gramlratl registra VGA (32-bilne operacije za 
hkraten dostop do vseh Stirih strani lahko upo- 
rabljamo la za hitro polnienie kakega segments 
z eno barvo). V enostransKem moOelu je samo 
ena stran (ves video pomnilnik je v enem kosu). 


256 bi 


mbyle.ka 


veUkkn zmogljivostim kartice si 
VGA' sottver Se zdaled nl enako razvit In za 
nekaj paketov SV^ podplra zmogljivosti si 


VGA. tl pa se izvedejo s priloienimi gonilnikl 
OEM. Vzrokov za to je nekaj. Predvsem ni enot- 
naga standarda, kl bi proizvaialce usmerjal k re- 
doljuOnosti. To pomeni. da je kartica VGA vsa- 
kega proizvajaica vedno d'ugadna od kartice 
drugega proizvajaica. pa deprav razglaSajO. da 
imajo enake zmogljivosti (npr. lodljlvost). Danea 
je vsai deset razildnih krmllnikov VGA z nekaj 
deset podvsriantaml. 

Rszlldnl proizvajalci iste vrste kartice VGA 
poleg tega uporabljaio za regisire VCiA razlidne 
naslove. kar povzroda dodatne te2ave (problem 
z iniclallzaciio video nsdina). Tudlstandardnege 
klica za kak nadin nl. Nadin dela z lodljlvostjo 
540 X 460 In 256 barvami je pri nekaterih proiz- 
vejalcih nadin 79, prt nekaterih druglh pa nadin 
43. To pomeni, da aplikacija ne more hardvera 
niti neposredno pokllcatl nil! Iti prako BlOS-a. 

Popolnoma neusklajano je tudi to, kako dose- 
gajo video pomnilnik. PC nemred prlhrani za 
video samo 128 K pomnllnika (AOOOO-BFFFF), 
od katerin zaradi zdrutijivosti najpogosteie upo- 
rablja samo prvih 64 K (AOOOO-AFFFF). druglh 
64 K (BOOOO-BFFFF) pa ugorabl za morebitno 
drugo kartico v sistemu. Kartice super VGA Ima- 
jo navadno 256 ali celo 512 K, Karodltno ne gre 

V 128 Kin Se manj v64 K. Tabela 2 kale polreb- 
ne velikosti pomnllnika za razlidne lodijivosti in 
razlidno itavilo barv. Glade na to mora obstajali 
mehanizem za preslikavanje vedjega pomnllnl- 
ka V manjtega. Namen mehanizma je. da sta 

V pomnilniku CPE eno ali dve okni. skozi katen 
■gledamo* pomnilnik VGA. Ta mehanizem le 
podoben mehanizmu EMS, o katerem smo v tei 
revijl ie brail. Zal pase pomanjkanjestandardov 
kale tudi pri tern, ker je mehanizmovza doloda- 
nje oken ved. Nekaterl krmllniki VGA imajo sa- 
mo po eno okno. nekaterl pa po dve. Enl Imajo 
posebno okno za branje m posabno za plaanje, 
drugl pa Isto okno uporabljaio za oboje. Poleg 
tega so registn za konirollranje oken shranjeni 
pn razlidnin proizvajalclh na razildnih naslovih. 

Vse to kale, da je dejansko namogode napra- 
viti program, kl bi bll prenosijiv oziroma kl bi 
deloval v vseh okoljih. Standard le nujno po- 

2. VESA razsiiitev BIOS 


Video Electronics Standard Association (VE- 
SA) si je zadala cil|. da z uvedOo standarda 
obide vse prei opisane problame. S tennidnega 
staliida deluje VESA razllrltev BIOS kot dopol- 
n<lo BIOS z razllritvijo prekinitve 10h. Vemo 
namred. da je prekinitav I0h rezenrirana za vi- 
deo In da navadnl video BIOS uporablja tunkcije 
od 0 do ICh (tunkcijo dolodamo v registru AH). 
Za klicanje funkclj VESA BIOS mora aplikacijski 
program v register AH datl 4Fh. v AL pa eno od 
Sestih predvidenlh funkclj: 



VESA raz$lrilev BIOS lahko damo v ROM sku- 
paj z navadnim BIOS all pa v RAM kot pogonski 

TeSa" razdirltev BIOS daje uporabniku dve 
bistveni zadevi: 

a) intormacije o vdeiani kartici VGA 

b) poslavijanje lelenega nadina dela super 
VGA 

Znadilnosli in molnosti bomo najbolje ^oz- 
nali po $estin deliniranih funkcijah. 


1 8 Moj mikru 


Funkclja 0 

Ta (unkcija daje sploSne mformacije o vdela- 
nsm okolju sujier VGA in o tern, ali okolje sploh 
ima lastnosti super VGA. Funkcljo klidemotako. 
da poslavimo naslednje registre: 


ES:OI = kazalac na podrodje pomnllnika. na 
katero prenadamo Intormacije 
Po kondsni funkciji dobimo status v registru 


Opomba: === pomeni enakost, pa razlid- 
nost (kot V jeziku C). 

Pred inicializacijo regiatrov In klicam tunkcije 
0 moramo dodeliti 256 bytov pomnilnidkega po- 
drodja. Na to podrodje funkclja prenase nasled- 
nje podetke: 



VESASignature vsebuje znake VESA, de je 
preneseni blok informacij pravilen. 

VESAVersion vsebuje znak verzlje, In to tako. 
da vsebuje vidjl byte glavno iteviiko verzije. nilji 
byte pa manjdo iteviiko verzije (npr. pri verzlji 
1.0 bo vliji byte veeboval 1. nllji pa 0). Prvs 
verzija je 1.0, zagotavijajo pa. da bodo veizlje. 
viije od 1.0, z njo zdrulijlve. 

OEMStrlngPtr je kazalec na z 
OEM dolodeni niz, kl lahko Identificira video dip, 
video kartico, konflguracijo pomnilnika ltd. 

Capabilities pokale, kaj ja podprto v video 
okolju, toda za zdai so vsi bih |D0-31) rezarvi- 
rani. 

VldaoModePtr pokale seznam nadinov dela. 


kl jih podplra super VGA. Seznam se konda z 
-1 (OFFFFh). 

Pri atandardni kartici VGA so nadini dolgl 
7 bltov In Imajo vrednosti od 00 do I3h. Pri OEM 
so na podrodju od 14h do 7fh dolodili dodatne 
nadine OEM. VrednoatiodSOh navzgor pri stan- 
dardnin VGA nemoremouporabljati, Karfunkci- 
ja 00 VGA BIOS (postavljanje video nadina) upo- 
rablja najviiji bit za oznadevanja, ali naj obriie 
video pomnilnik ali ne. Video nadini VESA so 
dolgl 15 bltov in imajo naslednji poman: 


dm (n)»90vmmllc«) 
je DSa^O. n rudm VESA 


Vidimo. da se nadini VESA zadnejo s 100. In 
takoso zajetl vsl nadini, vkljudno sstandardnlmi 
In nadini ()EM. To pomeni, da z uporsbo tunkci- 
je za postavljanje nadina super VGA (Funkclja 
02) lahko postavimo tudi standardna nadina in 
nadine OEM. Nadini VESA so napisani v tabell 3. 
Funkeija 1 

Ta funkclja daje izdrpne'podatke o specificl- 
ranem nadiru dela. tako da kopira informaaje 
na dolodeno podrodje pomnilnika (dodeliti mo- 
ramo 256 bj^ov prostora). FunkcijO klldemo 
s postavljanjem nsslednjih registrov: 



auperVGA ajperVGA 


VGA sup«rVGA SuperVGA 

VGA SuperVGA SuperVGA 

VGA SuperVGA SuperVGA 

SuperVGA SuperVGA SuperVGA 


Tabela 2: Pomi 


azHitie loeijivoatl In itavilo barv 


1024 X 768 
640 x 400 
640 x460 


256000 

307200 

480000 

786432 


1S3600 

240000 

393216 

256000 

307200 

480000 

786432 


256000 

307200 

480000 

766432 


PrIpomPa: K|sr so 4 strani (planes), |e potrebni pomnilnik CPU 4-lcrt 
ker )e lahko v pomnllnlku v oOdelavl samo ana stran naenkrat. Pri e 
sta potrebni pomnilnik CPU in video pomnilnik enaka. 

Tabela 3: Naeinl veSA super VGA 


manjil od video pomnilniks. 


aixixeoo 
1024 x 768 
1024 x 768 


Po klicangu lunkcii 
status (vslja Halo kot : 
Blok Inlormaclj, kl j 


I dobimo v registru AX 
a Funkcljo 0). 

ii daje lunkclia. je takle: 


ModeAttribuies oplsuje nekatere vaine zi 
eilnostl video naOina, In to po bitih. na nasled 

DO pokals. all mogoPt nsdn rsallnrall z DSsloisdm In 










Punkclja 3 

Ta funkclja spraiuje, katen video neiln )e 
aktiven |za obstojede nadine super VGA gle| 
tabelo 3). Vnodnl parametn so naslednji: , i- 
XH-4Fh VESA raz»nWv BIOS / 

AL-Oai UicFu«.o|l3 

Aktivni video nadln dobimo kot Izhodni pa[*r 
meter v registru SX. Tako kot pri prejinjin pn- 
merib je register AX na iznodu status oziroma 
napaka. 

Opomba: Pn navadni karlici VGA uporablia- 
mo za aktivni nadin dels lukcijo OFh. ki pokaZe 
aktivni nadin. poleg tega pe vsebino bita za 
brisanie pomnilnika (bit fe postavlien. de |e ne- 
dln pred tern doloden lako. da se pomnilnik ne 
zbrlSe). V te| funkclji ne dajemo nikakrSnega 
podatka o tern bitu, ker funkcija kratkomalo iSds 
aktivni nadin. Ce vseeno ielimo zvedeti stance 
legs bIta, moramo poklicati slandardno. Ze ob- 
stojedo (unkcijo BIOS OFh (opozortio: AH>0Fh. 
ne pa AL=0Fh). 

Funkclja 4 

Naloga telunkcije je, da zag 

n poznejSe obnavtianie vi 


WlnSize pokaie vellkost okna v K. 

WInASegment in WinBSegment: ti naalovl 
speciliclrajo segmentre naslove. na katerih so 
okna shraniena v pomnilniku CPE. 

WinFuncAddr pokaZe na naslov v pomnilniku 
CPE. kjer |e tunkcliazaoDdelevo okna (Funkciia 
S). Tore] ga lahko iioklldemo posrednoslunkcl- 
jo 5 (poglei pozneje) all pa, de je hitrosi kritidna, 
neposredno s lege neslova, 

B^esParScanLlne pokaZe, kollko bytov ima 
vsaka logidna skenirans vrsta. Ta je lahko enako 
dolga kot prikazana skenlrana vrsta all pa le 
daljia. 

XResolutlon in YResolution pokaZeta vodo- 
ravno oziroma navpidno lodljivost. V grafidnem 
nadinu {6 lodlilvost v pikah. v tekstnem nadinu 
pavznaKin. 

XCharSIze In YCharSize dasta SIrIno oziroma 
vliino znaka v pikah, 

NumberOtPlanes pokaZe, koliko pomnllnISkih 
strani je na kartici VGA na voijo za sottver. Pri 
16-bitnih karticah VQAaotoitiri (spomnimose, 
da ;e to pri vedstranskem pomnilniSkem prika- 
zovanju), Pri enostranskem pomnilniSkem prl- 
kazovanju je NumberOtPlanes 1. 

BitsPerPixel pokaZe. koliko bitov le treba za 
prikaz ene pike. To le navadno dtirl (16 barv) all 
pa osem <256 barv). 

NumberOtBanks je Slevllo bank, v katerih so 
razvrSdene skenirane vrsta (npr. Hercules Ima 
Ztirl banke). 

MemoryModel je specificirah na naslednji 



Kot V prejSnjIh prlmerlh daje AX n 
status, BX pa itevllo blokov po 64 bytov. k 
potrebujemo za shranievanje stanja. Za s< 
ijevanje uporabljamo pbdtunkciie s p 



prav tako uporabljamo za shranjevanie/obnav- 
Ijanje slania VGA. Toda ta funkclja dela s apecl- 
lidno dolZIno pomnilnika, ki ne zadoSda za po- 
datke SuperVGA. Zato so moral! doloditi poseb- 
no funkcijo. 


- . nl torej lahko klldemo s kllcem ta tunkcija 
(podasneje) all pa neposredno s kllcem naslova 
(hltreje). Pri neposrednem klican|u moramo naj- 
prej poklicati funkcljo 1 VESA BIOS, ki poleo 
drugih informacii daje absolutni naslov (fv ac 


ijah poja- 
ednjl: 


Ta funkclja doloda nadin dela super VGA (za 
sedanje nadine dele super VGA glej tabelo 3). 
6e obstojoCi hardver ne podpira Iskanega nadi- 
na dela. bo oatel prejZnji nadin, v registru AX oa 
se bo tako kot pri prajdnjih dveh tunkcljah p 
Vila napaka. Vnodnl parametn si 
AH=4FhVESA razSIrltev BIOS 
AL>02hkllc Funkci|e2 
BX= nadin super VGA 
D0-O14video nadin 
D15= oznaka za brisanje pomnili 
* - zbrISi video pomnilnik, - r 

video p 


nem klicanju v registru AX nl po 
inlormaclje, vrednosti registrov AX in OX pa so 
unidene in |lh moramo. de vsebujejo veljavne 


spremanje/povral VGA sianja. 

No ta funkclja radi sa specllldnom duljinom 
spremnika koja nije dovoijna za Super V^ po- 
datke. Zbog toga je trebalo detinirati posebnu 
funkclju. 

Funkclja S 

Ova funkcija poslavlja odnoano uzima pozici- 
ju prozora unular video memonie. Funkcija za 
rad B prozorima mole se dakle pozivatl pozivom 
ove funkclje (sponje) ill direktnim pozivom adre- 
se (brZe). U sludaju direktnog poziva treba nai- . 
prlje pozvati VESA BIOS funkciiu 1 koja medu ' 
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intormaci)B. pred Klicanjem shraniti. Zato da 
dobimo podatka o vellkoatl, lokaciji In zrnatoatl 
oken. moramo tunkcijo 1 VESA BIOS kllcatl calo 
takrat. ko obdelave oKer ne kllbemo neposred- 
no. Za salekclonlranie {Izblranje) oKan vsebuje 
'unkciia podfunkcijo s paramstrl: 



Pri izhpdu le podlunkciie ragiater DX poka2a 
pozlcijo okna v video pomnllniku (v enoll zma- 
losb). 

PrI obeh podtunkcijah da|e AX, take kot pri 
prei^jlh lunkcljah. pri Izhodu atatus. 

3. Primer uporabe 


Naalednie priporobllo pokais. kako moramo 
pri uporabi pokllcati VESA razSIrltav BIOS. 
Predvidevamo. da uporabnik pozna standard 
VESA BIOS. 

1 Apllkadia mora najprei dodelili pomnllnik 
z velikosljo 256 bylov za obnavljania informacij 
(VESA razSirilev BIOS uporablia la pomnllnik). 

2. Da aplikaciia dobi lnformacl|o o okolgu su- 


per VGA, mora nato pokllcati tunkcijo 0 VESA 
BIOS. Ce pri obnovltvi register AX ni OCMFh. 
pomeni, da VESA raziirltve BIOS nl (npr. VESA 
raziiritev BIOS nl naloiena kot priisjsni - TSR 
program). pa AX vsebuje OCMFh, je bilo kllca- 
nje lunkclje 0 uspeino In aplikaclja lahko preve- 
r), s katero verzijo VESA (spremenljlvka VESA- 
Version) in katarim OEM (spremenljlvka OEM- 
StnngPtr) dela. 

3. Da aplikaciia dobI informaciia o vsah pod- 
pnin naCInlh dela (podprte nablne pokaie spre- 
menljivka VIdeoModePtr, kl jo s kllcem funkcl;e 
C dobimo V drugem koraku), mora nato dodelltl 
nov pomnllnik In pokllcati tunkcijo 1 VESA BI- 
OS. To napravlmo take, da to tunkcijo pokllde- 
mo za vsa naCine In po vrsti gladamo povretne 
Inlormaclje o specillciranlh nabinih. Glade na 
rezultale Izberemo naOln. Za preverjanje dejan- 
ska podpiranosli naOlna moramo preverrti bit DO 
spremenijivke ModeAttributes (dobljene s funk- 
cljo 1). £e 00=0, potam nafin nl podprt (npr. 6e 
ho&emo kak poseben monitor). 

4 Preden postavimo ielen nafiln dela, je smo- 
trno shranitl obstojeCI nabln In ga pozneie ob- 
novlti. Funkeija 3 VESA BIOS date kot aktivni 
naOln VGA tistega, kl je bll shranjen. 

5. Za iniciranje ielenega naiina uporabljamo 
tunkcijo 2 VESA BIOS. Po kllcu te funkeije je 
aptikaeija v okolju super VGA 

6. Koja aplikaciia konPana, moramo ponovno 
Inlcirati starl video naPIn. kl ga dobimo v pikl 
4 s kllcem funkeije 2 VESA BIOS (pripominiamo. 


da je ta (unkeija uporabna tudi za postevijanja I 
standardnega naPIna VGA ter naPIna OEM In t 
naPIna super VGA). 

4. Sklep 

VESA razilritBv BIOS dajevsepotrebne infer- i 
maeije za programiranje v okolju SuperVGA Oa ' 
je softver napisan z upoitevanjem standardov. 
bl praktipno moral delatl v vsah okoljlh VGA 

Vender samo upoPtevanje standarda $a ne ‘ 
pomeni, da je programiranje banaJno. Naibolj 
zaplaten del pri obdetavi oken (spomnimo sa, da 
ves pomnllnik VGA ne gre v pomnllniSkI prostor, 
kl ga DOS za to rezarvira. in ga zato moramo ■ 
razdeliti nastrani In doloPiti okna) Inalgoritmov 
za spreminjanja oken je namraP ie vedno pra- > 
puPPen programarju. Vender ttatl. kl se [a 2s i 
spopadal a tovrstno probiwnatiko, s pisaniam i 
programov za kartico super VGA na bl smal I 
imeti nikakrSnlh taZav, Pe bo le upoktevaJ stan- | 
darda. 

VESA razpirltev BIOS je sadsi la standard, ki I 
ga sprejemaio pod Ptevllko VSS91W1. To pome- 
ni, da ga v obllkl programs (kot pogonskega l 
programs all dopolnlla v ROM BIOS-u) Pe nl, I 

vsaj ne na trgu. Vendar pripakuiemo, da bo I 

standard kmalu sprsjat, s tern pa bodo prIPII na 
trg tudi programl. ki bodo vsekakor v vellko t 
pomop programeijem, ker bodo omogoPall pi- I 
sanie sotlvara za vso paleto sedan)ih kartic su- i 
per VGA. 
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trend, saj le Oita poatavltev taKine 
mreie koncaptuaino, canovno Irt 
razvojno neibolj privlaina.> saapo- 
mtn|B Bejlagld. 

Na podaben nadin so Kondall tudi 
druge Lesnlitine projakta. na primar 

(projgrt i- o,... 


anjt trgovini 
Ijo) iit inieni 


. . _ ri Beilagid. pri 
Izumljah nitasar. desar pri IBM ia 
niso znall. Uporabljall so metode 
Vallkaga modrega. pri kateremsaje 
ekipa iolala. Modrost raditev la bile 


V Kranju 

ski center, kl |e iirti parlnerstvo 
s kupci In dobavltaljl opreme, In... 
spat praraSdale sabe: lani so v Ko- 
pru tudI lormaino ustsnovlll Infolra- 
da, podjelje Iran partnarjav, v kata- 
ram ima vsak tret|lnskl - enak 
- delei. 

0 letu 1966, kl je bllo pralomno za 
informatike In druge kedre danei- 
njaga Infotrada. pravl direktor Be- 
Slagli. >Morda je bllo sredno nak- 
ljudja. da smo sa pri izobraiavanju 
opirall na Izkudnie IBM In poetavltev 
Inlormadiskega omreija posnemall 
pri Salsmandru In Adidasu. Slutnja, 
srada? Kmelu nato se je namred Iz- 
kazalo. da poslaja mtormacijskl 
standard samo IBM - kdor nl bll na 
tern vlaku, |e odpadel.- Bedlagld le 
namred kot dtipendlst pridel v Planl- 
ko. kl ga je poslala naSolanje k IBM. 

Lesnina je blla lodka, na kaieri {S 
akipa zasnovala sislem in obllko In- 
lormacljskrh mrei za razlldna de|av- 
nostl. V Infotradu kaiejo primer 
• Lesnina kot posetnico: mreia delu- 
ja breznibno, kdor node dosedi njen 
standard, naj si prebere nad naslov. 

Koprska luka te Sa zahtevnejdl 
projekt. V enolno mreio je treba 
povezati na samo razlidne deiavno- 
sll, temved tudi razlldna podiatja, Kl 
Imajo opravltl z ludklm transportom 
(Spediteril, carinikl, prevoznlkl, ie- 
leznidani ltd.). Podobne sieteme, 
kot ga razvljajo v LukI Koper, lahko 
vidimo V Hamburgu all Bremnu. 

Kot radano, so med partnerjl Into- 
trada uspedna podjetja, kl Imajo jas- 
no vizijo prlhodnoatl In znajo zato 
bolis prisluhniti strokl. Rezultat je. 
da sa njlhovo poslovanje In mana- 
gersko odiodanje opirata na Infor- 
macljsko omreija. Beilagld: -Pre- 
den sklenemo posel, odiodno pove- 
mo, da zaradi Ijubaga mlnj pred 
partnerjem ne bomo sogladall z ne- 
strokovnlml bllinjicami, kl bl prlpe- 
Ijale do polovidarskiti reditav. Tudi 
za ceno, da kupdlja s partnerjem ne 
sklenemo. zahtavamo strokovnost 
na vsan podrodjln.- 

0 njlhovi lastnl strokovnostl ne 
kaie dvomitl. Vsl so se Iziolall po 
metodah IBM. zato Imajo -uho- tudi 
za sodobne doseike pri drugih po- 
nudnlklh strojne In programske 
opreme. S takinlm kapitalom zna- 
nja nl bllo (eiko privabiti dobrih so- 
dalavcev. Ker pa ie obitkovanlh ra- 
dunalniiklt) kadrov ne bl mogll na- 
glo vzgaiatl za specitidne potrebe 
narodnlKov In v sKladu z lastno raz- 
vojno sirategijo, Imajo prednost ka- 
dri, kl so jih IzSolBlI semi. 

In tl ljudje oataiajo pri Infotradu. 

’ |o sebi In fllozotijl podjetia, kl 

r Badlagid strnll v tri 


z uporabnlkl; drugid, Izgubljenega 
all polovldarsk^a proiekta nimamo 
(narodnik si prizadave. da projakta 
nadaljujemo): tretjid, proiekte dels- 
mo po dve letl, kajtl projsktl. kl traja- 
jo dva meseca - tako bl ielelo pre- 
cej moinlh narodnikov - so neres- 

dava.- 

Zato sa ukvarjajo predvsam s ce- 


djatje. de Ima Izplljano vizIjo lastne- 
ga Informacljskaga sistema v seg- 
mentlh svoje dejavnosti, kl |in Info- 
trade nato zaokroil vzakijudeno ce- 
lolo. BesnIcI na ljubo. lahko narod- 
nlkl takine reSitve kupijo kjerkoll. 
razllka je v tern, da pri Infotradu 
vsakega kupca obravnavajo pose- 
bej In celovlto v oKviru njegove pa- 


"Zi.n 


generaciie. nade mreia pa morajo 
funkclonalno delovatl. Kajtl naia 
naloga nl samo napisall elaboral 
- mreia mors dalovatl. ker za to 
sprejemamo odgovomost. IzkuSnis 
so pokazale, da Veliki modri nl naj- 
boljil za vsak projekt tudi zaradi 
specifidnih potrab narodnikov In 
pogostotudlzaradlnilhoveielndla- nagsrja k 
llrane opreme.- po)Ssnl Beilagld. dosedanji 
Podoben partner je MItac. opre- nslnldko 


je, Infotrada ilrl dejavrx^ z novlml 
partnerji. Prav Novell je namred 
opora. na katerl urasnldujaio ne- 
slednjl vellkl proiakt maihnlh kora- 
kov: skups) s Canirom za izobraia- 


poslavljene radunalnlike mreie ph 
nsrodniku nl mogode povezati 

V enoien sistem zunaj tovamISkIh 
plotov. Reiitve so, skratka. povezlil- 
ve z okoljem, znotrai podjetja pa so 
povezljive s spacifidnimi slanOardl. 
kakrine potrebuje narodnik. 

Poglejmo primer takine railtve 
naoprljemljlvlstvarl kontejnerja. kl 
jIh ipedllerjl, prevoznlkl In luSka 
oparatlva v naiem delu svata stalno 
lidejo. tako nl ved mogode izguoltl. 
Kajtl -Infonet- je vendarle skladns 
tudi z jugoslovansklmi standardl. 
potrjaniml v gospodarskl zbornicl. 
In takino •krmiljanje- blaga in slo- 
rliev je mogode apitciratl v vseh bla- 
govnlh termlnallh. na letallidlh, 

V prostlh cerinskih conah In podjet- 

nlSklh skisdiidih. Zadrega je v tern, 
da sa bo marslkaterl zebojnik jkon- 
tejner) Se vadno tzgubll. dokler jih 
laslnlkl ISdejo s paplrjam, svlndnl- 
—,,..,^^^1 


mreio. Ker so se odlodlll, da bodo 
poslovall, kot bl Jugoslavlja (ie) blla 
v Evropl. 

Projekt V KoprskI luki sicer Se nl 
kondan. toda medtem je infotrada 
naredll navidezen precadans. Nave- 
zal sa je z naslednjlm velkim part- 
narjem, Novellom. -Poroka- z IBM 
sicer nl razdri. toda ijubezen Infotra- 
dovcev do radunalnIStva je brezmej- 
na: Ijubljo vsakega novega, toda 
resnega pertnerja. Zakaj so se odlo- 
dlll sistem mrei zasnovatl prav na 
Novellu? 

NIhall so mad Novellom In IBM. 
toda odlodlll so sa za ptvega, kl ga 
je Infotrada ocanll za sprejamljlvaga 
partnerja. Zato so letos. skupaj 
- Novellom. ^ 


. korak glade zmogljivosti, 
celo koradnico pa zaostaja glade 
cene. MItacova zaddltna znamka je 
zsnssljivost. Brez podpore vellklh 
domadlh partnarjav. denimo Luke 
Koper, si partnerstva s tern tujcem 
Infotrada venatno ne bl mogel zaml- 
Slrti; ker ja premaihen. Tako pa ga je 
MItac uvrstll med 60 dlstrfbucljsklh 
centrov. kl razpedujeio njegovo 
opremo po vsem svatu. 

Kako ocenjujejo partnerje -navz- 
ven- In -navznoter-. nemara poka- 
ie povezanost Intotradas podjetjem 
Mandat Iz Qrassaua, tretjlm ustano- 
vlteljem Infotrada. Pribllino trI lata 
so praverjall tujegs dobsviteija, pre- 
den so sa odlodlll povabltl ga 
vskupnopodjetje. Mandat vodi Slo- 
venec Drago Preskar. kl jlh je pre- 
prldal, da je njegova poslovne fllo- 
zoflja skladna z Infotradovo: polltl- 
ka podasnih. toda zanesljlvih kora- 
kov, resnost. 

V tern slogu, kl ga Intonira zane- 


nslnliko Izobrsievanjs - prodajall 
tudi na trgu storltev. Njlhova pri- 
pomba glade nssladnjaga projakta, 
ustanovitve Izobraievalnaga centra 
za vso Slovenijo (tudi na Brdu): -Na 
spoOrsljaju Iskra Delta, kl ja Imala 
podoben center v Novi Gorfci, smo 
se precej naudlll.- 
Infotrada je podjetje, kl z dobe- 
sedro nadleinim razmiiljanjem za- 
Itodnega poslovneia zne tehnologi- 
jo prlhodnosti postevltl v okolje. kl 
z visoko ceno desti iele In uniduje 
hkratl navaden telefonski prik- 
Ijudek. 


0 je direktor I 


i: pnild, V 


-IBM nssjevzgajal. Precej nem je 
dal. Toda z Individualnim razvojem 
strokovnostl smo ocanlll. za kaj je 
IBM dober. kje pa ga nekaterl preka- 
iajo. IBM lahko ponudl, tudi izsill 
standard. Toda to ie ne pomeni, da 
je njagova railtev najboijia. Znotraj 
IBM nismo mogll nsjtl vseh reitlav 
za naia mcifidne nsrodlls. zato 
smo odpril vrata tudi drugim tujlm 
ponudnikom. kl dosegajo svetovne 
standarde. OsnoA sicer ostajajo 
hostl IBM. Vender je vdasih teiavno 
uresnldltl projekt z orodji IBM detrte 
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: NAINOVElSl PROGRAMI ZA PC 


FORCE: mocnejsi od Clipperja 


leg. ALJA2 TURK 


rs — 2lmo le priiel na trg FORCE 

T, amanSkellrmeSOPHCOizColora[lB.pr- 
LssJvl pravl pravajalnlkza programe, neplsa- 
ne V dialektih dBASE-a. Vsl ti program! prlvze- 
ma |0 za standard strukluro podalKovnin datotek 
(.DBF) In osnovni nabor ukuov za dalo z n|lmi. 
kot |a to detlnlralB linna Ashlon-Tate s prvim 
tovrstnim produktom dBASE II In z njegovimi 
radgradnjsmi 111 In IV. Na trg so zaPell prihajatl, 
bri ko iS bll standard dovolj SIroko Bprejet (kol 
js to pai navada v raCunaInlikem svelu). Za 
prlvabl|anja kupcav pa ob standardu ponujajo 
oblbajno vebjl nabor ukazov, prijaznejte okolje, 
moZnosi povazava z zimanjlmi moduli in nilral- 
$8 izvajanje. Med temi dialaktl ja trenutno v sva- 
tu najbolj popularen Clipper (Nantucket Corp.), 
kl pa Ima z novo verzljo S.O velike teiave in te 
precajinjo zamudo pri plaslranju na trg. Omani- 
mo lahko ie FoxBasa, kl prI nas nl zbudll ilria- 
ga zanimanja. Z dBASE-om IV lahko naradimo 
samoslojna apllkaciia (datoteke EXE), kar |e 
prediam uvedel is Clipper. Vendaraoprograml. 
narejenl v omenjenlh dveh okoljlh, mad Izvaja- 
njem ie vedno samo Inlerpretlranl In zaradi tega 
pracaj obsaini, ker vaebujejo tako Imenovsnl 
run-time Interpreter. 

FORCE je pravl prevajalnlk, tore] daje narav- 
no strojno kodo (native code). Zato so lahko 
programi manjil in je Izvaianje precej hltrejie. 
Mogo&e se bomo ie apomnlll reklame firme 
Nantucket, na kateri vidimo ielvo (dBASE III), 
nad njo hitro letabo ielvo na raketnl pogon, kl 
(FoxBasa). tratja lelva 
' sophcoinc.jena 

sllko, kjer leteei 

superavto predstavlja FORCE, kl je pravkar po- 
vozil iaivo-z- raketo-na-hrbtu, tik pred vzletom 
pa ie osmodll beieCI Maid rep . . . 

Sam programski paket dobimo nadveh dlske- 
tahSSOKInenl 1.44 Mb, skupajzdvemaobilml- 
ma prIroCnIkoma. kl pa ata reletivno skopa (ph- 
poroiamo kar uporabo onglnalnaga Clipperje- 
vega prlroinlka za ve£lno funkclj, £e ga Imate). 
Poleg tega dobimo vellk plakat z nalanCno raz- 
loianim primerom kraii^a programs, kl naa 
hitro vpelje v nekollkahj drugaieh stil pisania 
prog ram ov. 

Opis posebnosti 


Ker je FORCE CIslokrven prevajalnlk. bomo 
vsa obvestlla o napakah In nekonslatencah do- 
blll ie med samlm prevaianjem (type mismatch 
ltd). Prva posladica tags dejstva le, da program 
med Izvajanjem ne potrebuje nlkakrinega Inlsr- 
prsterja, kar mu seveda bistveno zmanjia vell- 
kost. V programu EXE se spremenijivke in pro- 
cedure ne kllCejo po imenu. temveO se referen- 
clrajoglede naatrojnl naslov(kot na primer vC- 
ju). To pomenl. da lahko programer Imenuje 
simbole z dolglml, opisnimi Imanl (do 32 zna- 
kov) In ne v^ le z do 10 znaki. kollkor jih 
dopu&ia Clipper, kl povrh tega z daljilml Imanl 
simbolov deluje pobasnejel Vse procedure In 
funkelje so kilcane po konvencljl Mlcrosoft-C, 
kar pomenl. da se vsl parametrl podajaio prek 
sklada. lokalne spremenijivke pa prav tako zase- 
dajo prostor v skladu. To omogoba transparent- 
no kileanje (brez kakrSnega koll EXTEND slste- 
ma) funkclj. napisanlh v C-ju all zblrnlku, kakor 
tudi kileanje funkclj FORCE-a Iz drugih jezlkovl 
Manjil odkion bl lahko vldell le v nablnu vraba- 
nja Iz funkclj tips CHAR all OBL (tipl bodooplsa- 
ni malo kMnaje), kl » nep^sene vdrugih jezikih. 

moramo pred zakijubkom funkeije prepisatl 


funkeijsko vrednost. Drugs Izjema je v funkcljl 
MALLOC, ki zanteva argument tips LONG. Ker 
program v FORCE-u po zagonu obdril ves pom- 
nllnlk - nl uporabljen SETBLOCK - morajo vse 
zahteve zunanjih podprogramov po pomnllniku 
potekatl prek klica mallocO v FORCE-u. Pomnll- 
nlikl model FORCE-a je FAR, njegov mallocO pa 
je ekvlvalenlen farmallocO v C-ju. Zaredi ten 
dveh posebnosti je potrebno zunanje podpro- 
grams nekollko prireditl. 

V FORCE-u morajo bitl vse spremenijivke de- 
klarirane z opisom tipa, vse (unkclje z opt- 
som tIpa, kateregs vrabajo kllcatelju. Tipi para- 
metrovvkiicih procedur In funkclj ter njlh itevl- 
lo naj bodo enakl onlm v stavku PARAMETERS. 
Funkcljl. kot ata na primer type() in pcount(), 
torej postanets nepotrebni. Z zahtevo prevajal- 
nlka po naprejinjl deklaracljl apremenljlvk se 
poveba programerska discipllna, kar Ima za po- 
slsdico razumijIvejSo kodo. sicer pa le stvarl 
poznamo pri vseh pravih prevajalnlklh (Pascal. 
C, Modula 2). 

Struktura programa 

SIruktura programov v FORCE-u najbol] spo- 
mlnja na programe, napisane v C-ju. Vsa dekla- 
raclje morajo bit) v bloklh; bodlsl znotraj proce- 
dur In funkclj za lokalne spremenijivke. bodlsl 
zunaj za globalne spremenijivke. Tako bl bil 
ekvivalent deklaraclje PUBLIC v Clipperju dekla- 
racija spremenijivk v bloku VARDEF zunaj vseh 
procedurnlh blokov. V tern primeru so vse spre- 
menljtvke vidne vsem proceduram. Deklaraclje 
v smislu PRIVATE (VARDEF znotraj kakine pro- 
cedure all funkelje) so navedene v procedurah, 
kjer pa veija za te simbole lokalnost. To pomenl, 
da V kllcanlh procedurah ne moremo dosebi 
lokalnlh apremenljlvk kllbobe procedure, razen 
prek paremetrov. V globainem bloku VARDEF je 
moina ludi Inlclallzaclja spremenijivk. 

VARDEF 


be naredltl. 

Vse podatkovne (DBF) kakor tudI vse indeks- 
ne datoteke (FDX) morajo bitl opisane v bloku 
za opia strukture baz podatkov In njlhovlh In- 
deksov. Tako bo program ie ob odpiranju baze 
lahko preverll konsistentnost slruMure, po po- 
trebl pa lahko tudi samostoino kreira indeksro 
datoteko. Vsak program v FORCE-u se zabne 
V proceduri z Imenom FORCE_MAiN, podobho 
kot .msInO v C-ju. 

DobrodotIa so tudi preprocesorska navodlla 
prevajalniku. kot so *lnclude, s katerim vkljubl- 
mo zunanjo datoteko, #datlne, s katerim lahko 
oznabimo kako konstanto (na primer *deflne 
ESCAPE 27), In direktive za pogojno prevajanje 
(*irder, *lfndef...) 

FORCE pozna naslednje tipe spremenijivk: 


- DATE za datums (namesto funkelje date<) Iz 
Clipperja Imamo todayO). 

- LOGICAL z vrednostma .T. In .F. 

- CHAR za nize, kl so lahko dolgl do 2SS 
znakov (piiemo jlh vedno v dvojnlh narekovajlh 
- Cllver dopuiba tudi enojne) - MEMO je 
Izpeljft iz osnovnega tipa CHAR, nizl so lahko 


dolgl do 32 K znakov (ta tip je dovoljen le 
ku DBFDEF za memo poija). 

Da doseiemo isto p 


dobno kot COMMON v fortranu) dopuSba uj 
rabo deljenega pomnilnlbkega prostora za dve 
all veb navldeznlh spremenIjivK. 

prlhodnjih verzijan obljublja proizvajalec 


Primeiiave s CUpperjem '87 


, . . 5, Dziroma 

dejansko izvajele (in tiste za primer napok). Ta- 
ko je na primer preprost aiunml program za 
eno datoteko DBFzenim Indeksom velikphblii- 
no 64 K. s tern da je veblna rutin za delo z datote- 
kaml ie zraven. Program, ki ne naredi nibesar 
(le S za komentar), pa zasede le 1084 ^eov. 
zelo malo v pnmerjavl s Clipperjem, ki jlh po- 
goltne okoll 167 K. 

Indeksne datoteke tipa FDX so za pnbilino 10 
% krajSe kot njihove sestre npa NTX. 

Kar zadeva hitrost. veljajo naslednji okviri. Pri 
Stevllih uporabljajmo tip DBL Is takrat. kadar 
Imamo opravka z realnimi itevlh (koehnenti. 
zneski ltd.). Za itevee, indekse In podobno ima- 
mo na voijo celo paleto v prejinjem odstavku 
naitetlh tipov, ki dopuibajo mnogo vebje hitro- 
stl proceslranja. Testnl program, kl je v zanki 
prirejal spremenljlvkl tipa INT vrednost 0. je bll 

V FORCE-u okrog 100-krat hltrejil kot v Clipper- 
ju. Pri operacljah z veb sprementjlvkami in bolj 
kompliciraniml izrazi se ta razlika Se poveba: to 
je jxisebej opazno In ugodno v ukazih SET FIL- 
TER, SEEK, LOCATE In drugih. 

FORCE je hitrejii pri vseh operacijah. kjer ja 
potrebno proceslranjev pomnllniku. Medtemko 
je indsksiranje podatkovne baze po polju 
CHAR(10) V obeh jezikih pribliino enako hrtro, 
se pokaiejo prednosti FORCE-a, bri ko upora- 
bimo kompleksnejio transformacljo (na primer 
ii((...)) all uporabniiko funkeijo (UDF - user 
delink function). Kllc prazne funkelje v zanki, 
kl se Izvede lOO.OOO-krat, Iraja v FORCE-u 3 se- 
kunde, v Clipperju pa 100 (faktor 33). Uporaba 
parametrov In lokalnlh spremenijivk ta faktor be 
poveba. Vsak programer si bo lahko naredil 
funkelje za Indeksiranje, prlmerjavo, upperO itd. 
za znakovnl nabor YU-ASCII kar v FORCE-u. na 
da bl opazno Izgubll pri hitrosti Izvajanja. 

Matematibne operacije z dalumskimi tipi po- 
tekajo seveda prek za to namenjenih funkclj (bp 
DATE nl kompatibilen z numeribnimi tipi). 

V Clipperju dobimo razllko v dnevlh med dvema 


OAYS-BTW_DATES(), ki vi 
nost tips LONG. 

Ker FORCE ne dopuiba variabllnega Stevila 
parametrov (npr. INKEY() In INKEY(O) v Cllpper- 
ju). Imamo za prvi primer funkeijo INKEYf), za 
drug! pa DELAY(O). 

Poleg hitrosti in prostorske varbnoati le po- 
trebno ieenkrat poudariti, da se tudi cikel kodl- 
ranje-prevajanje-povezovanje- testlranje precej 
skrajia. kajtl prevajalnlk naa ns spusti ziepe 
naprej. Tako so odpravljene oziroma se pojsvijo 
ie ob prevajanju vse napake bpa TYPE MI- 
SMATCH. EXPRESSION ERROR, UNDEFINED 
ERROR. MISCELLANEOUS ERROR. DB-ER- 
ROR (npr. APPEND WITH NO FILE IN USE), ker 
prevajalnlk natanbno vidt, kaj iellmo pobeti. 
Programu ostanejo le 1. 1, kritibne napake (cnti- 
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cal errors), to so lisle, kl ss v vsakem okolju 
zgodijo Ob izvajanju (npr. nl diakets, premalo 
pomnllnika, ni datoleka). Prva primera raiuja 
krmilniK (nandlar) INT 24h,ki jeoriginaino kar Iz 
OOS-a (Abort, Retry...), moinoai tretjega pa 
reSuiemo a funkcljo, kot je EXIST<lllename) 
- flLE(filename) v Cllpperju, V to tretjoaxupino 
apadaio polag tega napake. kot sta ‘Nl diakete- 
In >NI papiria zatlskalnlk*. Pri takih napakah pa 
raiujamo program a stsvkom ON ERROR DO ell 
lie bolje) napliemo svd| krmllnlK INT 24n. 


dosaga spramenljlvka 
10 Ime apramenljivke 


la. na kalarem kraljulejo programi za aploino 
delo 2 datotekaml. Emlnantnl pradatavniki la 
skupine so domaci TANDEM, ASSISTANT 12 
dBAS£-8 In D8U v Cllpperju. ZaradI protnoatl 
lnterprater;a lahko 11 programi krelrajo In obda- 
lu)ejo podatkovne. Indakane In memo datoleka 
vdaau Izvaianja, za FORCE pa vaija, damorabill 
atruktura DBF znana ie ob prevajanju. Sevada 
je moino v FORCE-u napravltl program, kl bi 
delal tudi to prek atandardnih DOS-ovin matod 
dela z datotekaml. vandar bl bllo v tern primeru 
potrebno nareditl celo kopico rutin za pretvorbo 
V datoleka DBF. Skratka, morall bl napisatl po- 
saban majlien -Interpreter-... Val naitetl pro- 
gram! spadajo v dve akupinl, kl, kot amo vtdall, 
na prekrlvata popolnoma ana drugs. Kjertellmo 
bolj poudanil sploinost In ilrlno, uporabimo 


LECT7 Razilrjeni ukazi latiko vpitvaio na kalero- 
koll datotako. nale na llsto vtremjtnem salectu. 
Npr.: Iallaa_l SKIP bo napravll -skip- za datota- 


Nakaj manjdlh pomanjklilvosti/pozabljlvostl 
le ludi najda. Na primer: nobena spremenljivka 
ie more zasesti ved kot 64 K. 


olje a 16000 elamanti tipa cl 
char(265) s1r_arreyjie000i 






rati strukturo vaeh podatkovnlh In Indeksnin 
datolek (v paketu dobimo tudI program, kl za 
2elsna podatkovne datoleka gsnerira uatrazen 
dalinicliski blok, kl ga lahko vkijudimo v pro- 
gram). Temu sledi odsekzdlrektlvaml ^include, 
kl prevajalniku povedo o knjitnidnih funkcliah, 
kl jih kllCemo. Vaaka kllcana procedura, kl |a 
podedovala spremenljivka klldoCa tunkclja, pa 
mora bill opramljenazdodainimi paramelrl(po- 
leg obstoiedlh) za razSIrltev vidnoatl (acope). 
V FORCE- u BO vsi paramatri podani po referan- 
cl (te parameter spremenimo v kllcani funkclil, 
spremani vrednost tudi zakllCoCo funkcljo), raz- 
en da uporabimo modlflkator parametra, npr. 
PARAMETERS VALUE INT ALFA. V tern primeru 
spremembe vrednoatl numerldne spremenl)ivKe 
ALFA ne bodo vpllvale na njeno vrednost v kll- 
"funkcijl. V tekodi padelujakot lokalnaspre- 


DBL pa je 

hitroatl kljub vaemu ugodno. da podamo 
parameter po referancl. Kjer ne noben nadin ne 
2allmo spreminjatl podanaga paramatrs, Imamo 
na voijo klavzulo CONST (na primer PARAME- 
TERS CONST CHAR STR_VAR). Parameter 
STR_VAR je alcer podan po referenci. vendar 
nam pievajalnIK ne puatl kakor koll spreminjatl 
njegove vrednoatl. Tako vidimo, da FORCE te 

-ilodl nadir 

PARAME 

.. Ob Izvajanju z operatorjem 

t (ASCII 0x40) V enem kllcu funkcije, pa spat 
njegs ob drugsm kllcu funkcije. 


10 naplaana za konkretnomnoZIco DBF In 
Indeksoy (lipidna poslovna apllkacija), pa |a 


Prevajalnik Ima slikala za prevarianja sklada 
(slack checking), vellkost akiada (stack size), 
prevarjanis Indeksov polj (range checking), sIm- 
bolldno razhroidevanja (line number debug in- 
fo). Tako lahko program v FORCE-u razhroddu- 
lemo kar v izvirni obliki a simbolidnim razhroi-, 
devalcem, to pa Izredno olajda odpVavo saman-' 
bdnih nepak. 

Dodaten sladkordek je razdirltev standerdna 
Bintakse ukazov. kl dalajo z datotekaml. Kollko- 
krat se nam je zgodllo, dasmo Iskall pravl SE- 


preved prostora za polje STR_ARRAY. Ta 
napaxa izvira iz sirukture Intelovega procsaor)a. 

Nekai zamere lahko nemanimo tudi prlrodni- 
ku. kl nltl z basedlco ne omenja nabora ukazov 
In tunkclj za delo z mrelo, deprav |e vse to najU 
v knjiinici FORCE.LIB (^ K) in je enako Kot 
v Cllpperju. Po besedah Sophco Inc. bo to v na- 
slednjo verzijo prirodnlka 2a vKIjudeno. 

Prednosll. kl nam jIh ponuja FORCE, pomeni- 
jo btstven korak naprai v svetu poalovnih (In 
drugih) apllkacli. 

FORCE... je reaodeHel 
Izdelovaldev naslov: 
tephco Inc. 

P.O. BOX 7430 
Boulder. CO 80306 
tel: (303) 444-1542 
lax: (303) 444-1454 


Recognita PLUS: OCR No. 1? 


BORIS HORVAT 


m hotelu Hilton v Budimpedtl js blla 7. In a. 
maja prezenlacija nova verzije programs 
za razpoznavanje leksta (optical charac- 
ter recognition - OCR) po imenu RECOGNITA 
PLUS 1.1 za novinarje, proizvajalce optidnih di- 
talnikov in disthbuterje. 

To ja profeslonalnl program iz vidjaga eenov- 
nega razreda (3000-4000 OEM), s katerim pro- 
izvajatec RECOGNITA Corporation (v okviru 
koncama SzKI) marl na prvo mesto v EvropI: prl 
resnega tekmeca samo v amaridkam 


- deluje lahko v ozadju (background) all kot 
pakelna obdelava (batch) 

- podplra kakdnin 40 optidnih ditalnikov 20 
razlldnin proizvaialcav 

- razpoznani tekst zapide v poljubnem stan- 
daronsm tormatu. 


FORCE 


7 str(str_var,6,0) && nujen tretjl u 

Poseban primer problems je delo z makro (&) 
operatorjem. Ker Clipper r - - - 
po Imenu iz almbolne."' 

menijivki VAR1 priredi,,., , 

VAfl2 (VAR1 = 'VAR2') In z operatonsm & dose- 
demo vrednost, vazano ns vrednost VAR2 
( 7 &VAR1). Tags v FORCE-u kratkomalo nl 
mogode Izveatl, ker morajo bltl vse reference 
znane ob dasu prevajanja. Raditev problema je 
mo2na z deflnlranjem uporabnldke funkcije. kl 
s stavki CASE vrne moine vrednoatl. Operator 
i dobi V FORCE-u povsem drug pomen. Na 
primer: 

edellne ESCAPE 27 
if lastkeyO =• &ESCAPE 
Vrednost ESCAPE (27) je zapsdena direktno 
V Izvrdijivo kodo, torej ne zaseda nobene spre- 
menljlvks, katare vrednost bl lahko spremln)sli. 
Tu moramo kondno omenitl, da vss prednoatl. 
|lh Ima FORCE, ne pokrljejo povaem podrod- 


OMNIPAGE. 

RECOGNITA Corporation (in catolni koncem 
SzKI) je de an primer ved, kako sa da z znanjem 
In prolealonalnlm nastopom prodrsti In uveljavi- 
ti v avetu. Mad2arl to na podrodju radunalnidtva 
2e dolgo dokazujejo (od igrlc za spectrum na- 
preil in bi nam lahko bill za zgled. 

Recognita PLUS ae ponadaz naaladnjiml last- 
noatml: 

- daluje V okolju MS-DOS all prljaznem oko- 
lju MS-Windows 

- razpoznava razlldne mednarodns nabore 
znakov OugoslovanskI je v prlpravi) 

- rupoznava razlldne oblike drk, celo v IstI 

- razpoznava znake velikmil net 6 do 94 oik 
spoljubnim razmikom m 

- zanaaljivoat razpoznavan)a > 99,9 % (n 
kot 1 napaka na 1000) 

- interaktlvno ae naudi razpoznavatl n< 

- hitrost rezpoznavanja > 200 zr 
kundo (OMNIPAGE 40- 120) 


dunalnikarjem opravltl Zekakdnih deset let. Prve 
izvedbe uporabnin programov so zahtevale po- 
sebno prirejsna radunalnike all vsei izredno 
zmogljlve delovne postaje - cene takdnih redi- 
tev rajdl ne nava]amo. ZaradI taZavnosb proble- 
ms pa poata)a|o osebni radunalniki dele v zad- 
njlh dveh letih doraall temu Izzivu. Pred let! ao 
namred potrebovall dodatne procesor)e 
delnim pomnllnlkom, v kalersga — '' 
alike dokumenta, kl gajebllotreb.. 
ti; de lanska veizlia programa OMNIPAGE 
va 4 Mb pomnllnika na matidnl ploddl. Ce pome- 
nl 2e samo razpoznavanje drno-belih. napre) 
znsnih znakov na dvodimenzionalnl podlagi tak 
problem, al lahko mislimo, Kako teZavno je dele 
redevanie problema radunalnidkega vida (raz- 
poznavanje komplekanih objeKtov v prostoru), 
kl je de vedno samo v razlskovalnl tazl in de 
dolgo ne bo dosegel zmogljivosti dlovedkega 

Na podrodju razpoznavania teksta pa se radu- 
nalniki ie lahko merijo a dlovekovlml sposob- 
noatmi, saj zmorejo 32-bitni proceaoni brali ni- 
trejfl kot diovedko oko -v naivodji hltroali-. To- 
ni tudi de niao 100 % zanaaljivl: 

. . jnenl (nekaj sto DEM) dosagajo 
natandnoal razpoznavania oKrog 90,0 %. vrhun- 
sklpreaegaio 99.9 %. 


24 Molmik 


MegaPaint: rastrski program 
zatehnicno risanje 


m 


eianku bo predstavljen program, ki st 


cllikacija ie bll kar dslujoi program za 

atan ST) prapisala Peter Levart in Matev2 Kmel. 
Predstavilev bl si program verjetno zaslutll tudi, 
ea ne bl bil ttapisart v Ljubljani, sa) gre za enaga 
redklh risarsKIh programov rastrskega tipa, kl je 
namenjert tanrtldttemu nasrtiu. 


Progiaini,kiri§ejo 


(pe , , . 

obiektnl ureievalniki (programi lipa 

- pr^remi zaCAD (D-drafting) 

- programi za CAD (D-design, modeliianje) 

Razllka mad njimi so pracajinje. blstvena pa 

le. da se V nsitetem vrstnam radu veda kolidina 
ittformacija, ki nima slikovnin In kasnsje celo ne 
gaometrliskih atributov. Take je edini rezuKat 
programa tipa •paint* matrika bltov. k|er npr. 
priigani pomartljo barvo, ugasnieni pa paplr. Ce 
je nakai priiganih sluda|no razporejanin take, 
da so eitako oddaljani od kakdrte todke. se opa- 
zovalcu zdl, da je rtarisan krog. Program, kl to 
sliko dala, pa nadeino nima pojma, da je nekie 
na sliki ret naki krog. 

Programi •draw sliko sestavijaio iz gradnl- 
kov, kot sodaijice, krogi, lokl, ploskva in slika 
je samo eden od nadinov predstavitve teko kodi- 
rane informaeije - le samo oblika izpisa podat- 
kovna bsze, podobno. kot so npr. stolpdnl dla- 
graml rezullat podatkov Iz preglednice, 

Programi •draw in programi -draft- se razll- 
kujejo V dveh pomembnih prvinah. Blstvena je 
la, da nai bi programi -draft- pradslavijali re- 
alen obiekt v dolodanem merilu, kar za sabO) 
potegne tudi zahtavo po svetovnem koordinat- 
nam sislemu, kotiranju, dimenzionirangu, spo- 
diovanju standardov za risanje nadrtov,.. pro- 
grami -draw- pa na, Manj bistvano je. da so 
programi -draw bolj prilagojani za izhod na 
rastrska Izbodne naprave. kjer se dajo dost! late 
iznsatl npr. vzorcl In rastrl. programi za drafting 
pa to praviloma Izpuidajo oz, dopuSdajo samo 
drtne vzorce. 

in kondno, z modelirniki oz, programi za de- 
sign splon nl nsiclll, dabi vnasll podatkeosliki, 
ampak Zellmo vnesli model kakSnega predmeta 
na prateZno grafidan nadin, silks pa je potem 
samo rezultat posebnega poglada na ta pred- 
met. Baza podatkov o predmetu je uporsbna 
■ zaprenosvarugBorogrameCAD,r-- — 


Clovek bi lako na hitro ocenil. da so potem 
razen za kakdne posebne primere boljdi progra- 
mi, ki se uvrddajo v skupino, kl |e naStata niie, 
2al pa se s kamplBksnost)0 programa In podal- 
kov, kl jlh rissr vnaSa, praviloma veda ludi zah- 
tevnost uporabe programa, 

Eden od nadinov, da se naredi program za 
lehnldno risanje. ki ga je tudi enostavno uporab- 
Ijatl, je tudi ta. ki soga uporabill pri lirmi Tommy 
Software, namred prilagoditi rastrski program 
potrebam tehnidnega risarja, kolikor se to v ok- 
vlru rastrskega koncepla pad da. 


Program je izSel v ZRN. kier ga ja mogode za 
1000 DEM kupiti pri Tommy Software, Selcbo- 
wer Str.3Z, D-1000 Berlin 44. Zastopnik za pro- 
dajo MegaPainta v Jugoslaviji le podjetje Nibble 
Data Systems. St. Peter Strasse 42. A-9020 Kla- 
genfurt (Calovec). Avstriia Pakel obsega dve 
disked standardnega formats XT, prek 220 sirs- 
ni debal prlrodnlk in seveda lidno kartonasto 
dkatio, kamor je vse to tudi zapakirano. Prlrod- 
nik je pregleden, za program lipa -paint- Izjem- 
no obseien in natanden. Vsebuje veliko zgovor- 
nih slik in bogato Indeksno kazalo. 

Program je mogode Instalirati v poliubno pod- 
podrodje na Irdem disku. Inslalacija je (menda 
zaradi nekakSne zaidite) slino podasna. Kom- 
pletno Installran program zaseOa na disku 
okrog 640 K. Nekaj teiav bo s kolldino prostega 
pomnilnika. Program |s celo bolj polroSen kot 
AutoCAD In zahteva zass zelo dobrih 600 K hl- 
Iraga pomnilnika To je ved, kot normaino konfi- 
Quriran sistem z DOS_4._^1 ln_oOi_^jmmi 


potencialnlh uporabnikov, ki imajo caio ai 
stroje s 512 K. Verzlja s prekrivall (angl. ow 
— ‘ , voijo la*- 




p^plra vedino tiskalnlkov, od dobrin 
60 do lasarskih. Midka nl nujna, je pa risanje 
brez mitke podobno kolesar|en|u brez bicikla. 

Zagon programa le enostaven. posebnih pa- 
rametrov nl. moti pa me. da se program na najde 
In da so telave. de ga ne poganiamo iz niegove- 
ga domadsga seznama. ^I smo potem nagnieni 
k lemu, da sllke shranjujejemo kar tia. kjer ima- 

Uporabnlki programa za atari ST bodo esnili. 
da so lormatl vseh bistvenih datotek v zvezi 
s programom (pissve. bloki, silk 
ga farmala In so daloteke prenosl|lve brez I 


Videz 


. _.k) pusti prostega. da 
m, kot so MS Windows all NC, 
). Skoda, ker je gotovo precei 



Slika J.- Vkfas tailona mad risaaiain. ZraStao a 
MagafUnl /a. dtjapo agisdu piagramoy -dm/t- 
jia caeJonu nrtni na aamo piMxa. SZika sicer 
kafe deforatiie ukaa mSNAP-. 



Programerja sta se namudlla in za ta program 
napisala lastno rastrsko grafidno kniIZnico in 
knjlinico za pogovor z uporebnlkom (meniie in 
Skstle za dialog) in verjetno |e bil potem sam 
program za risanje calo maniii zalogai. Kornum- 
kaeija z uporabnikom teda prek roletnih meni- 
jev. kierjapod osmimi naalovlzbranlhblizu 120 
todk. Tudi to prlda o bogali paletl ukazov. Bo)| 
veSd uporabnik Ima po prilisku na desno tipKo 
1 vol |0 tudi ikonsko bll 2 n|lco do veeh 


je praviloma 

celo sliko. Na spodnjem robu je konlrolna ploS- 
da, ki prateZno kaie na status programs, dalo- 
ma pa se z nje tudi ukazuia (npr. zamenja all 
delinira trenulni vzoree), nadin avrSevanfa ne- 
kalerih ukazov. Posebno uporaben del je pove- 
devalnlk, ki keZe povedano sliko detdka zsalona. 
k|er je kazalnik. Kljub temu da avtoria nista 
uporabila standardnega uporabnidkega vmesni- 
ka (GEM all Windows), zadeva reagira dovol) 
podobno in komunikaciia tede tekode, brez pre- 
anj. Odziv )e bitskovil 


razen rlsanja Bezlerjevih ziepKovv meniju 
Oblecl, alednje pa v meniju Tools, k|er so poleg 
ukazov. kl ridejo. ludi neketeri. ki na sliko nlma- 
|o vpliva. Kot vsakega se |e tudi lega programa 
treba navaditl. Moida bl kazalo terminologijo in 
delovanie v nekalerih malankostiti pnlagodili 
pveljavijanim standardom (npr. plasti, snap...). 

Novosti 


11 priZigaio In ugadaio 
I Is matrika brtov kar 
zaslon, kl ga potem takoall drugade prenesemo 
na paplr (all pa sptoh ne in so programi name- 
njeni samo prikazovanju na zaslonu). Rastrsko 
polje MegaPainta |e na tiskalniku. To pomeni. 
da se naprei ve (centimetarska) velikost izdelka, 
kar naredi program za razred uporabnejdl od 


Rastrski programi praviloma nimaio ra 

zvezez realnim svetom. Vr‘- 

za dadkanje In kup ne t 


.0 slabin sa O' 
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DATA SYSTEMS 


IZREDNA 
PRILOZNOST 
ZA POLETNE 
MESECE 


NIBBLE 286-16 Microcomputer 2.390,- 

16 MHz 80286 16-Bit Microprocesor 
C&T's NEAT Chip Set 
I MB on Board Memory 
1 por./l ser. Port 
1.2 MB floppy Disk Drive 
FDD/HDD Gsntroller 1:1 
Monochrom Graphic Cord 
40 MB Harddisk Drive NEC D3142 
KeytKXjrd 101/102 Cherry 3000 • 

14'' duoHreq. Flotscreen Monitor 



' OSNOVNE PLOSCE: 


ATMAINBOARD 286-12 

ATMAINBOARD286-16NEAT, l.SER/1 PAR. PORT 
386SX MAINBOARD 386-16 
386MAINBOARD 386-20 
386 MAINBOARD 386-25, 32 KB CACHE 
386 MAINBOARD 386-33, 32 KB CACHE 


315,- 

499,- 

720,- 

1.450,- 

2-155,- 

3.090,- 


GRAFICNE KARTICE: 

MGP-HEROJLES KOMP. 

VGA 800x600 
VGA 1024x768 
SUPER GENOA1024X 768 


GIBKI DISKI: 

FDD5.25"360Ka 
FDD 5.25" 1.2 MB 
FDD 3.5" 720 KB 
FDD 3.5" 1-44 MB 


145,- 

165,- 

145,- 

165,- 


INTEL 386 Microcomputer 
Model 302-25 


Intel 386 Microprocessor running at 25 MHz 
64 KByte High-Speed Cache Memory 135 ns) 
4 MByte 32 Pit Memory on Boord 
Monocrome Graphic Cord 


1 50 MByte ESDI Harddisk Drive 
with OPT Disk-Coche-Contoller 
(Access Time 0.5 ms) 

Keyboard 101/102 Cherry 3000 
14''. monochrom Monitor 
HP Loser Jet III 

55/44 MB Removoble HOD, 25 ms 
1 4" VGA Monitor 1 024x 768 
Keyboard 101/102 Cherry 3000 


16.990,- 


4.990,- 

1-830,- 

845,- 


TRDI DISKI: 

SEAGATE ST225 20 MB, 65 ms 
NECD314240MB,25ms 
QUANTUM PR04040MB, 19ms 
QUANTUM PRO80 80 MB, 19ms 


NOVO! 

EKSKLUZIVNO ZASTOPSTVO ZA 
PROGRAMSKI PAKET MEGAPAINT 

1.795:- PC 


NIBBli Data Systoms Handelsg. m. b. H. 


St. Peter Str. 42 


A-$020 KLAGENFURT/CELOVEC 
lelefon: 9943 463 381 267 
telefaks; 9943 463 381 268 




American 

J^est 



ITC 386 SISTEMI 


ITCXT/10 19.950, OOdin 



- RAM &40 KB 

- 20 Mb HO 

- 1 FDD 360 KB 

- MGA kertlca 

- XT MULTI I/O (Par, Ser, Garne, Calet 

- 102 keyt^rd 

- MS-DOS 3.3. GW-BASIC 3.22 

ITC 286 SISTEMI 

OSNOVNA KONRCURACMA 

* RAM 1 MB 80 na 

* AT I/O board z 1 Par, 2 Ser, Game 

* 40 Mb/2S ma HO 

41 1-1 MFM controller 


* 80386 20 MHz Mother board. AMI bios 

* osnovna Konllguracija 

ITC WS 366/35 59.636,00 din 

« 80366 25 MHz Mother board, AMI bios 

* osnovna konfiguraciia 

ITC WS 366/25 32 60.938,00 din 

* 80386 25 MHz Motner board (5.7 MIPS), Award 

« 32 K Cache (2Sns) PAL controller: do 256 KG 
« osnovna konllguraclja 

ITC W8 386/25 64 78.650.00 din 

* 803S62S MHz Motherboard (6.1 MiPS), AMI bios 
« 64 K Cache (25ns) PAL controller; do 256 KB 

« osnovna konllguraclja 

ITCWS386/33 32 65.910,00d>n 

* 80366 33 MHz Mother board (7.6 MIPS). 

Award bios 

<k 32 K Ctache (2Sns) z 385 controller 
« osnovna konllguraclja 

ITCWS386/33 64 96.568.00dln 

« 80366 33 MHz Mother board (8 MIPS). 

« 64 K Cache (25ns) PAL controller: do 256 KB 

* osnovna konllguraclja 

ITC WS 486/25 157.680,00 din 

« 80466 25 MHz Mother board (12 MIPS) 


Dobava do 30 dni, dvetetno jamstvo 
SERViS - ORIGINALNI NADOMESTNI OELI 
RAZSiRITEV OBSTOJECE OPREME 


y^nerican 

i^est 



P 0 N U D B A 286 12 MHz 

Osnovnaploi£aa0286-16MHz 3S8DEM 
PomnilnIKRAM 1 MB 324DEM 

Ohilje BABY AT + nasp. 200W 19SDEM 
Videp Kartica AUTODUAL 63 DEM 

Kmiilnik FDD - HDD 160OEM 

Floppydtakdhvel.SMB 173DEM 

Hard diak 

SeAGATEST252-40MB 672DEM 

Oodatna kartica MULTI I/O 44 DEM 
Tastatura 101 tipka tip ’'CHERRY"1230EM 
Monokromateki MONITOR 12"PW106DEM 
PrinterSEIKOSHASP 180 362DEM 
KaPel CENTRONICS Z8 printer 1 3 DEM 

SKUPAJ 2.733DEM 
PONUDBA 2.600DEM 


OHtSj A 

CASEBABYAT4POWER200W 195DEM 
CASE ELEGANT 8 POWER 200 W 260 DEM 
CASE KACER SX & POWER 200W345DEM 
CASE MINITOWER & POWER 200 W 

296 DEM 

CASE MINIT. & P. 200 W + display 320 OEM 
CASE MIDITOWER & POWER 200 W 

366 DEM 

CASETOWeR4POWER230 W 438DEM 


VIDEO KARTICE 

Monokrom. HERCULES Printer 49 DEM 
AUTOOUAL+ PRINTER 83DEM 

SUPEREQACARD 1850EM 

VGA CARO 600 X 600 194DEM 

SUPER VGACARD 1024 X 766 360DEM 


OSNOVNE PLOSCe 


XT4,77-12MHz 1250EM 

AT2e612MHZ 321 DEM 

AT26616MHZ 398DEM 

AT 288 NEAT 1 6 MHz 565 DEM 

AT286NEAT20MHZ 660DEM 

AT2a6NEAT25MHz eOODEM 

S03B6SX16MHZ 838 DEM 

803S6SX20MHZ 922DEM 

60366 25MHz 1.620DEM 

60386 25 MHz CACHE 2.3e3DEM 

80366 33 MHz CACHE 3.690 DEM 

804a625MHz 6.820OEM 


PONUDBA 386 SX-16 MHz 

Osnovna ploiOa 60366 SX • 16 MHz 


638 DEM 

Ppmnilnlk RAM 1 MB 324 DEM 

OniSjB KACER SX + nap. 200W 3450EM 
Video kartica VGA 800 X 600 194DEM 
KrmilnlkFDD-HD0interlesve1:1 192DEM 
Floppy diak drive 1,2 MB 173 DEM 

Hard disk 

SEAGATE ST 252-40 MB 672 OEM 

Dodatna kartica MULTI I/O 44DEM 
Tastatura 101 t.tlp •'CHERRY" 1230EM 
Monokr. MONITOR VGA 1024 x 768 

320 DEM 

PrintarSEIKOSHASP2000 5600EM 
Kabel CENTRONICS za printer 13DEM 
MISKA 930EM 

SKUPAJ 3.891 DEM 

PONUDBA 3.600 DEM 


P O N U 0 B A 386 - 25 MHz 

Osnovna ploSia 80386 - 25 MHz 1 .020 OEM 


PomnilnlKEMBRAM 6A8DEM 

OHISJE TOWER -t nap. 230 W 436 DEM 

VIDEO kartica VGA 1024 X 768 360DEM 

Krmiinik FDD - HDD interleave 1 ;1 192 DEM 
Floppydiskdrive1.2MB 173DEM 

Floppydiskdnve1,44MB tSSDEM 

Hard diak 

SEAGATE ST 4096 1 .424 DEM 

Dodatna kartica MULTI I/O 44DEM 


Tastatura 101 tipke tip "CHERRY "123DEM 
Barvni MONITOR VGA MULTIS. 1.130OEM 
LASER print. SEIKOSHAOP-105A 

3.270 DEM 

Kabel CENTRONICS za printer 19 DEM 
MISKA 93DEM 

SKUPAJ 9.920 DEM 

PONUDBA B.900OEM 


HARD DISK 

HDD SEAGATE ST 225 - 20 MB 430 OEM 
HOD SEAGATE ST 124 - 20 MB 44SDEM 
HDDSEAGATEST13aA-32MB 580DEM 
HODSEAGATEST251-1 •40MB 675DEM 
HDD SEAGATE ST 225 • 40 MB 672 DEM 
HDD SEAGATE ST 1 57 - 45 MB 733 DEM 
HDOFUJITSUS340-4DMB 703DEM 
HDD SEAGATE ST 1096-84 MB 9S9DEM 
HODCONNEReF104-104MB 1.424DEM 
HODSEAQ. ST1126A-111 MB I SOaOEM 
HOOSEAQ. ST1239A-211 MB 2.32SDEM 
HOD TOSHIBA CS 330 A-330 MB4.235DEM 


M O N I T O R J I 

Monokrom. MONITOR irzelen 1750EM 
Monokrom. MONITOflirPW 196DEM 
Monokrom. MONITOR 14'ZBlen 220DEM 
Monokrom. MONITOR 14' amber 230 DEM 
Monokrom. MONITOR 14-PW 2400EM 

Monokrom. VGA 1024 X 766 14" PW 

320DEM 

Barvni EGA 640 X 350 14' 780DEM 

BarvniVGA800 X 600 1 4' 025OEM 

BarvniVGAMULTISYNCU- 1.130DEM 


DODATNE KARTICE 


MULTI I/O CARO za AT 44 OEM 

MULTI I/O CARD za XT 76 DEM 

RS232CARD. 30DEM 

2xRS232CAnD 40DEM 

4xnS232CARD 17SDEM 

PRINTER CARD 24 DEM 

GAMECARD 30OEM 

KLOCK CARD za XT 30DEM 

RAM CARO 576 KB za XT 66 DEM 

RAM CARD 2.5 MB za XT 1 46 DEM 

RAM CARD8 MB za 386 150DEM 


FLOPPY DISK 


FDD FUJITSU 5- 1/4 - 360 KB 145 DEM 
FDD FUJITSU S' 1/4 • 1,2 MB 173DEM 
FDD FUJITSU 3' 1/5 • 720 KB 1 65 DEM 
FDD FUJITSU 3" 1/2- 1,44MB 185DEM 


K R M I L N I K I 

KRMILNIKza floppy disk za XT 26DEM 
KRMIINIK za floppy disk za AT 60DEM 
KRMILNIKzaHARDDISKzaXT 380EM 
HDD- FDD KRMILNIK interl. 1:2 160DEM 
HDD - FDD KRMILNIK interl. 1:1 192 DEM 


POMNILNIKI RAM 


flAM41256-10 7DEM 

RAM41256-8 9DEM 

RAM 44256-10 28 DEM 

RAM 44256 -8 32 DEM 

RAM411000-1D 24DEM 

HAM411000-8 27DEM 

RAM MODULE SIM 2SeK 96 DEM 


t “I'ronirkite ponudto. Ves 

USD z. n.Zn ZTh ' gatanollo. Cane sa lahko spiaailnjajo gleda na glbaala 

"’Pte'IdlP sa lahka oglaaita dpaktaa na nasim sadaiu v Trstu 
aaZXa ^ “ nakapoa, talafanirata za razarvacl|o. Nak dalovni cas ja ad 9.-12 In 

iZznI™ ^ "aeunalnlSko opramo lahko doata.lma tadi po 


SERVIS RAM-Q d.o.o. UUBUANA 

Kumrovtka 7, tel. (061) 346-492 
PREDSTAVITVENI CENTER 

Pod gozdom 10, tel. (061) 327-770 

DelovnI £aa: delavnild 9-14, 1S-18, sobote 9-14 

SERVIS 

VOLK OARKO, DIVA^A 
KACICE IS. 66215 OIVACA 

SERVIS ELCOM KOPER 

KOPER JLA 6 let. (066) 24-977, 23-665 
telefax (066) 24-661 

BANKB^ TB2lAxls*xicBf™^; ® »<kPI«u), Telelon; 9939 40 362205 all 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362091 

BANKS, TH2ASKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 BANCA DEL FRIULI C/C 1961 IBI aC 15305 
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L cofT)puter 
i equipment sri 


Nl VEC ZGOLJ 

DUTY FREE SHOP 

TEMVEC SEDAJ TUDI 

CASH AND CARRY 


KAJ TO POMENI7 

Preprosto: ni4 vei ni tfeOazgubliali toMMiasa vTrstu. Ntdve6 naroianja raturalnikai obvez 
dasa na mejl sproblerrIzaKonskih pradpisovin jezikov. In nidved nl potrabno vradanje vTrst pc 

VSEMU TEMU SMO REKLI; OOVOUl 

In veseli nas, Oe labko »sam naiim zvestim oiJiBmalcem iz Jjgoalavl|e sporodimo, da amo zaHvaljUiod velikemu oba^u prMai 
dosagli sporazum, Hi nam bo omogodil opraviti vse obme)ne birokratake formalnoali v nalkrajSam dasu in brez *sakrsnlH obvez 
glade kolidine in glade minimalnib sIroSkov. Vsak odiemalec, ki ga zanima nakup nailti proizvodov. bo labko priSel na naS sed^ 
brez popceiSniega obveslila, vaak dopoldan od poradel|ka do sobole od 8.30 do 12.30, kjer bo lahko neposcedncj kupil proizvode iz 
naSe iiroke ponudba. Inlopo dosledno zanimivth in konkurendnib canah. Vender pa odalaj ne bo ved prisiljen k vradaniu vTrst, da 
bi mu povrnlli denar, ki ga je pladal za davka. sai mu bo le la povrnien neposredno ob nakupu. Priporodamo vam le, da nM obiSdete 
dopoldne: lo je zelo pomembno. Tako Oosle lahko kuplll proizvode, ki |in boste sami izbrali in ki vam jrh Oomo izrodili v lodemn 
zavojih tako da jlh boste lahko potem semi zdruZili. Ce pa vam je l|ubSe. se lahko obrneie neposredno na naS servisni center 
V LiubljanI lARNE COMPUTER, tel. 061/59785). Poglojmo, ka| vse to v skopih besedah pomenl za vas: 

- zelo majhna izguba dasa v Trstu 

- nobene nevdadnostl ha me|l, saj bodo namesto vas to 

- takojSnia povrnitev denarja, kl ate ga Izdali za davke 

- slalna tehnidna pomod v LjublianI za sestavo delov. 6 

- 12-mesadna garanclia. veljavna v Ljubljanl 
te bol) ugodne cene ob nespremenjeni kakovosti izdelkov. 


ill drug! v nekai mlnutan 


lo delite 


In povrhu se 


leoblakali Z' 


ZlCti 


TRST Via CaOoto 19 - industrijska ci 
tel. 9939/40^23421 {4 llnije), 
faks 9939/40-623425 



5 sirso proizvodno ponudbo, prodajno in servisno mrezo se vam 
bomo V pnhodnje se bolj priblizali. 

Nas moto ostaja nespremenjen; GOSTOL 
prednost - Nismo se razocarah nasih kupcev! 

^ Vse dosedanje parmeqe »Ditronic - Meblo-’ 
obvescamo, da je 



2 



za odlocitev 


mm 

p ^waiitKlta gnfika in komunikacye 



VISA 

TERMINALI in MONITOI^ 



TERMINAL VISA MC5 


MONITOR VISA FM 1420/1421 

- M- DISPLAY: BEL ZELEN, ORANZEN, 233 min/170 mm 
-PRIKLOPSPlNSnOKONEKTOR ™n'''''mm 

- RESOLUajA: 720 *330 (MGA), 20 MHz 

- VHODNI SIGNAL m LEVEL POSITIVE RGBI TTL POSITIVE 


terminal visa line 2; 

- 14- DISPLAY, P34 PHOSPHOR 


- KOI^IKACIJA I10-38,«0 bps 

- JUGOSLOVANSJa NABOR ZNAXOV 

- DEC VT220 KOMPATIBILNI 



MONITOR 1420 


MONITOR VISA FM 8420 


- 14" DISPLAY BEL ORANZEN 233 mnVITO mm 

- PRIKLOP 9 PINSH D KONEKTOR 

- RESOLUCIJA 720 x330, 30 MHz 

- VHODNI SIGNAL ANALOG RGB (48(V40(WS0 MODE) 


ZA VSE PODROBNEISE TEHNICNE LASTNOSTI IN MOZNOSTI NAXUPA SE OBRNTTE NA 

Mikrofeh, 4. e. o.. 


Zogrebika c. 109, Ph 
lei. (foblr (0621 773-1 


"I, 


uspeSni za htevajo najboljSe, uspeSni izberejo 

>OKI^ 


tiskalniki, ki vas ne bodo pustili NA CEDILU! 




POSEBNA PONUDBA ZA DEALERJE 

Dni2^ Eventus je sklenila dogovor s nrmo CCC Lid o uvozu njihovih raeunalnikov v Jugoslaviio. 

la STOje tovame na Tajvanu m v Hongkongu. 


Sodelujemo s pnznano firmo z Daljnega vztoda, ki in 


kakovostn^ PC opremo, kar pottle tudi njihov uspeSen prodoi na zahteven sevemoamenglQ irg. 

Dru2ba Eventus 

vam nudi posebno nizke cene pri nakupu PC opierae po naslednjih prodajnih pogojiii 
pn nakupu opreroe nad 100.000 din velja cena pcd osnako A 
pn nakupu opteme nad 200.000 dm velja cena pod g 
pn nakupu opreme nad 400.000 din velja cena pod oznako C 




mST.2 




■E BREZ OHlSjA. NAPAJALNIKA. TRDEQA DBIOl IN 
CENAADIN8.112 CENA B DDJ 7.774 CENA C DIN 7.098 
Dniiba Eventus 


CENA A DIN 20.040 CENA B DIN 19.208 CENA C DIN 17.838 

Ob nakupu opreme v takem paketu nudi 24 mesecev garancijei 
PokkOite nas in zahtevajte naan ponudbo! 


Eventus Elektionika d.o.o,, 6! 


« Idnja p.p. 100, lei; 06S 71 384, feks 065 71 384 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RA6UNALN|SK0 OPREMO: 

= =1^ kompatibilne PC XT CPU 8080. AT CPU 80286, NEW CPU 80386 
7 = je zageitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 


AMY. 

WAY 

^Seagate 

NEC 


EPSON 


NLn.utr!K SRC 


trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaSeitnl znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 


International import - export 

Trsi, Ul. del Porta 8, tel. 993<l/40/729201 (3 iinije R/A), telefaks 9939/40/ 
3609M 

VA2no OiiVESTILO: oo 2u. ijpi n.ipraj neve ielefonske Btevilke: 
9939/40/366036 - 366S94 - ooVo-iO 


JEROVSEK COMPUTERS 

JEROV$EK - velika izbiia konfiguracije 

JEROVSEK - pomoe in nasveti pri izfairi konfiguracije in softvera 
JEROVSEK - 18-meaeino jamstvo 
JEROVSEK - odli£en servis: 

JEROVSEK computers Medvode, (061) 621-066; 

Ljubljana DIGIT SERVIS (061) 559-859; Split ONOFON ELEKTRONIK (058) 45-819; 

To je nala siandardna ponudba. 

TODA MI NKOU NE PRENEHAMO S PKESENECENJI: 


Cene: 

AT-286 12 MHz, O ws, 

1 Mb RAM. MFM kombi 
konl. 1 : 1. FD 1, 2 
TEACyNEC, HD21Mb, 
tipkovnica ASCII, 14’’ zaslon 
vAvstri}! 2.096 DEM 

V YU 3.150 DEM 

AT-286 12 MHz (vse enako 
kolzgoraj razen: HD 44 Mb) 

vAvatrlJi 2.421 DEM 

vYU 3450 DEM 

Presenefienje St. 2 

Moznost za nakup z dobavo 
Beogradn, Zagrebu, 

SpUtu In Medrodab 



ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ||l||||||{| 

Tel: (0463) 51 45 49. 51 50 93. Fax: 51 19 




HARDLOCK E-Y-E 


ZANESUIVA ZASCITA 
PRED HACKERJI, 
SOFTVERSKIMI GUSARJI 
IN *CRNIMI KOPUAMI« 


ZANESUIVA ZASCITA 
PRED HACKERJI, 
SOFTVERSKIMI GUSARJI 
IN >CRNIMI KOPIJAMI« 



j 

Pronor pomnilnilu Uko'proparae uponbi a kakrtortoli'Sdrei* Janesljivo preprehije ojiliov 




elecironic 


Fast Electronic GmbH 




GAMA Electronics sa o.o. Beograd 
Mi&arska 11 

Tel; 011/332-275; Fax: 011/335-902 
DelovnI Cas: pon.-petek 8-14; 17-19 
GAMA Electronics Servis Beograd 
GAMA Electronics Zagreb 
Balotin priiaz 2, Tel.+Fax: 041/685-402 
GAMA Electronics Ljubljana, Trg revolucije 1{ 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209. 

Fax; 99/49/89/57CM379 



IMAM RAI^UNALNIK - TOREJ OBSTAJAM 

In 6e ta radunaintk $e sestavijajo: 

• Inteligentni HD Fujitsu (25 ms) 

s predpomnilnikom (od 45 Mb dalje) 

• Mitsubishi FD (1,2/1,44 Mb) 

• Grafi^na kartica hercules 

• Tipkovnica cherry ASCII z vdelanim naborom YU znakov 

• 14” zaslon Phillips professional 

in fie zanj dobite 18 mese£no jamstvo in servis, da mu ni enakega, 

to t>omeni, da gre za racunalnik GAMA, 
rathinalnik, ki mu lahko zaupate 

Dodatna ponudba: tiskalnik phillips 


Ij^ Mikro knjiga 

PREDNA 


VABILO 
K 

PREDNAROCILU 


Programirania n 
SMpnan J.Stralay 
Prevod sODOlnaga vod 


lu, poMbno M goudirla oB 


pofllotKiiznanjenasBlBmsIievISIIfavnl. , v 

JOOMraBhprMMrotnllKaeanailSOdln. I2i0«00i.».» 

Izvirne SYBEX-ove izdaje zda] tudi v srbohrva§6ini: 


ssar. 


iT. Knjiga |a narranjent » 


zjUa^uai ZO In Z( 


ABC programa WordPerfect S.1 

ot^aOall novo razihUeo najbolj ruairjanaga pr 


NAPRODAJ SO NASLEDNJE IZDAJE: 

IBM PC lived u rad, DOS, BASIC, tretja Izdaja 


QWBASIC In XBBASIC. 

Priruanik dBASE Hi PLUS, druga izdB)a 

l^do^r^a^judi^a^i^UEPLUS. «arzl)o 2.?0. 

MOftranl 

Peacal priruanik, druga Izdaja 

MOaWnt *** ”*** 

Commodore za sva vremena, 6etrta Izdaja 

Kajpopolnajla knjiga ocommodpriu 64. Po izbln bralcav SVET* 

IP raiimalnliKa knjiga lau 19691 

M4affanl 

Spektnim priruanik. aetria Izdaja 

UOJ MIKRO: •SpaKlium prirubnlk jadalat prad vaami druglml- 


KOMPJUTERAia 


POjpUSt 


15% za tisle. K 


o naro6ili necoarsdno pri 


:njlg6 lahko narodite tudI po lelelonu: (011) 542-616. 


COMPUTER & COMMUNICATION GmbH 

Michael Welers-Wag 2, D-40S0 MOnchengladbach W.GERMANY 
Tel; 02161 /604634 Fax; 02161 /6046 34 



NOVO ZA W 

LASERSKE TISKA-^ 

LNIKE IN KOPIRNE STROJE 


OBNAVUANJE 
TONER KASET 


- HevUoodliiotJaa 


PRIHRANEK 

DO 50% 




KASETE YU FONT 

I YU FmI dabfta: 


Laaat Jal all kompattliilBefa iMra laika. 


v-su.*.,... ‘ in M 

kaset [xijemo po poSli. vsa potiebna pojBsiuJa pa lahko d«*ile po 
lol. 041/52B-9S8 


EIJRUS d. d. YU 41000 Zagreb, A' 

^ -_1 nAlt CPO-Oka falrslU 



PRIHRANITE SI 
ZNATNE STROSKE IN dAS! 

APAHAT INKMASTER 

1. Vam obnovi trak za vaS ibkalnik (pisilni slrt^) za umo 1 DIN 
-2. TnklahkootmoviiebO-IDOkial 

3. NameajeDjjza 90% vnidskilmkov (Epson, Fujitsu...) 

4 . Omogoia van neoateiio dcio 

1 PoobiKnijetrakvIaltnlsscaatooet^ 
i. Euosuvea za uporaba 


LJUBLJANA/YU 
VRTNA 22 
tel.:06l/225'S16 
tel.:06V226'g31 
Faiu *3861- 
225-816 


PIS Bled ,10 . 

Alpska 7, 64260 Bled 
let (064) 82-266. 

in£: ponedeljek, sreda, od 8.-12. u 

SpoStovani kupci: 



TAXOISNIA DOBAVA m 


FIS BLm nagnpge kupce: aa vsak kupliem rs&uialniiki aate 
lahto eo^ cksbilB breaplaSno. KAIO? ftskbtiia! Zahleva) 
ponudbo. Ce ao reklamaaie opraviieDe. denar povmeroo. 


KNJIGOVODSKI PROGRAMI 
ZA PC RACUNALNIKE 
ZA konOne UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 


GLAVNA KNJIQA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV 

SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI 

OOPRTIH POSTAVK 

FAKTURIRANJE 

BLAGOVNO KNJIGOVOOSTVO 

SKLAOISCE BLAGA 

OSEBNI DOHODKI 

OBRACUN OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

DROBEN INVENTAR 

- eno - ter veCuporabniSka izvedba 

- POLNI SOURCE CODE 

- neomejena pravica do distribucije .exe izvedb pro- 
grama 

- moZnosti. ne pa omejitve 

- sodobna oblika 

- preproslo osposabljanje in uporaba 

- modutarnost 

- fleksibilnost 

- vsf listing! na zaslonu in na tiskainiku 

- vsi standardni tiskainiki -i- moinost posebnih tiskal- 
nikov 

- podrobna navodiia za uporabo (na disketah In ti- 
skana) 

- podrobna tehnidna dokumentacija 

- tehnifina podpora 


Podrobne inlormacije na tel. 041/672-400 
041/315-794 
faks. 041/333-510 


Zahvaljujemo se vam 
za obisk na sejmu 
softvera v Splilu 


FORCE 

by Sophco 

Prvi ter edini pravi 
prevajalnik za dBASE 


popolna zdruiljivost z dBASE standardom 
manjSi programi kot Clippeijevi (do 50%) 
hitr^Se izv^a^e (tipiOno od 2 do 5 x) 
bistveno hitejSi cikel razvoja programov 
vgrgjen YU-ASCU standard (indekai!) 
navodiia v slovenSOini in srbohrvaS6ini 
strokovna podpora in razvoj v Ljubljani 
z lastno knjiinico pomoinih orodij 

cena 12.950 din 

(poletni popust 15% do 1.9. 1990) 
Ekskluzivni zastopnik za Jugoslavijo: 

STUDIO ABM 

Ziherlova 43/40, Ljubljana, tel.: 061 324-048 
311-630 




ELEKTROTEHNA ELZAS d.o. 

VAM PREDSTAVLJA VODILNO FIRMO 


V PODROCJU GRAFIKE 

'^^CalComp 


U-93A3 rlasm.a ptr*t.Pa/HPaL.oo<IH»m o*OlrlM.aZOOO dk 
1023 ' riaainlk.s para».4S Ipk. kk bunfCUHPOL-eiOOO dk 

AO mamik.e D»rak.4t Ipa-kkO tuIf.Pa/HPQL-lse.OOO dk 

1026 AOflkklnlk mU/cut khkkt 160.000 dk 

224 Ikrmkini ristinikl 000x400 dpi A1-A0-Oas-306.000 di 
S7 AXXB/W kUktroHdt riekinikl 24'-44’-.47aOOO-tSS2.0O0 dl 
SB4XX color loktroatoUII. l4'-44-.-O9O.00O-l44aOOO dl 
95480 
23120 


Cadvance so i 


'• dVlIallalor roioHicUo 400 Ip 

■■ IkOlot roxotudio 40 look' — 

n arkdb*n—S6000 di 


arhltoklun 


Qandijeva 176 N.Boograd TEL 011/178-165 Fax 176-568 
Savaka 25 Zagreb TEL 041/336-071 Fax 336-072 
Polian8k^25 Ljubljana TEL 061/318-681 Fax 328-744 



CS system AT 286/12 MHZ 

1 MB RAM, raSiritev do 4 MB na ploSCi 
5,25' disketni pogon 1,2 MB 
20 MB trdi disk 
1 ser./l par. 

hercules grafiCna kartica 
14' monitor (paper white) 

MF II tipkovnica s 102 tipkama 

POSEBNA PONUDBA . . . 1.990 DEM 
TISKALNIKI 

SOirlC-10 356 DEM 

Star XB-24/10 1.190 DEM 

Magic-Mouse 70 DEM 

Odprto; ponedeljek - peiek od 9. do 13. in od 14. do 18. 


microline 

microline 

microline 

Radunalnik Microline XT/AT/3g6, diskete 3M 
MiSke genius koprocesorji intel in IIT 


• 386SX pMii > HDDTDD kr- 
BiUk0B,2S+F .. 7.414 do 

• HerakskutkiYUM 4MiiB 

• VGASu'kBTSENG 3.215dia 

• VGAIMBISENG .. 4.324da 

• ATBritil/0;2$+FAG mda 

• GUii&AUMTlAC I.62DdiB 

• GaiUdU1.44MTEAC l.SMdis 

• NEC48MUn .... TJ05«a 

• MiM>.64M28B 9J6Sdm 

• CoBBerlHM25Bi 16.3»dli 

• ATohiqe + U«W .. l.OOOdta 

• MFMFnOUDCI;! 1.653 ifa 


• MkroloM 386SX 16/64; 16 MHZ. 

RAM 2 MB. 40 MB 27 Mi 
iU,H<)aic> 32.740 «■ 

• Mioobe 386 25/110; 25 MHZ, 

RAM 4 MB, 100 MB 25 ■ Mi 
Ak,H<RMa 56460b 

■ V niotUu Me di- 

Ac Coaer ■ NEC, |ibke dUe 
TEAC, CPU u ddoni Mrad 


• ap412S6-10 SOdta 

• aplM-80 Ii7ib 

• SIMMASIP1MX040 l.MOdn 

• ATfMiilOMHZ .. 3.080b 


Microline Zagreb Jordanovac 119 
& Stoosova 25 

tel: 041/217-915 □ fax: 041/218-711 


PONUJAMO 

i^oft £lectronicB Co. 3nc. 

HARDWARE AND SOFTWARE SYSTEM 6PECIAUSTS 

- SW VSEH VRST ZAGOTAVUAMO- 

- dele _ STROKOWO SVETOVANJE 

: A™ TIZACUO ' EKSPRESNO DOSTAVO 

POKLlClTE 061/328-919! 

(od 8.00-10.00 VSAK DAN) 


AYTOTECHHA 

Produktiona- und Warentiandalsges. in.b.H. 

ProdakdoDS- oad Wareobandeloges. m.b.H. 

St.Veilentr. 41, Celovec (Klagciibul). AvstrUa 
TdefoD: 9943 463 50578 
Tclehko: 9943 463 50522 

Informacije v Ljabljam: (061) 323 755 in (061) 329 067 

TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZAaONALNE CENE 

raCunalniSke OPREME. 

RaiaBilnik v koaflgancyi: 

OhiSje baby AT 200 W, 286 CPU-12MHz. 512K RAM. kuiica Heikules-a 
UskaloikFD/HDkonlrolec 1:1, noppy 1.2 MB TEAC, click upkovnica 102. 

DEM 1.318.- netto. brez MWST 


riodii CPU XT 8088/12 MHz 

PloHaCPU AT 286/12 MHz. SUNTAC, EMS 

Plo«a CPU AT286/16 MHz, NEAT 

PloJ6» CPU 386SX/16 MHz 

PloWa CPU 386DX/20 MHz 

Ploiia CTU 386DX/2S MHz/64kB cache 

RAM 512K- 100 ns (18 x 41256) 

RAM S12K-S01U (18 x 412S6) 

RAM 2K- 70 ns (18 X 5 1 1 000) 

Knriica Hercules a bskaJnik 

Kertica VGA color. 800 x 600/print, 8-bii 

Kirdca VGA color. 1024 x 768, 16-bil 

2xseiijskivmesDik. Ixc^je 

2x sez./lx pan], vmesnik, lx opdja 
2x ser./par./ganie vraesnik 

FD/HD kontroler, prepleuinje 1 ; I 
Floppy TEAC 1.2MB, 5 1/4' 

Floppy TEAC 1.44MB. 3.5' 

Tasutura 102 tipki. click 


Trdi disk Seagate 20Mb/40in8 ST 225 
Trdi disk Seagate 40Ml>'28ins ST 251-1 
Trdi disk NEC 42Mb/25nis D31 42 
Trdi disk NEC 105Mb/SCl/25ms D3855 
Trdi disk NEC 1 79Mb/18ms D56S5 

Ethernet kartica, 16-biioa 


Ethernet kartica. S-bilua jja 

CENE PADAJO. ZATO PROSIMO PREVERITE CENE! 

‘ Jamstvo; 1 lelo, v Ljubjiani. ^ 




ie imena povedo vse; velikani svetovnega trga odslej tudi v Jugoslaviji! 


^^brdPerfect■ 


IN DRUZINA PRIDRUZENIH PROGRAMSKIH IZDELKOV 

DrawPerfect - poslovna grafika; PlanPerfect - tabelarni kalkulator; 

DataPerfect - baza podatkov; WP Office - poslovna komunikacija v mre2i; WP Library 
pripomodek za namizno zaloiniStvo; WP Executive — integralni paket za prenosne radunainike 


WORDPERFECT DELUJE V VSEH KLASICNIH STROJIH: 

OD ATARIJA IN PC PREK SISTEMOV VAX IN UNIX DO VELIKIH GOSTITEUEV IBM' 


Clipp^ 


er 


TM 


Knjiznice rutin za profesionalce: Nantucket Tools I, Nantucket Tools II 


KMALU BO PRISPEL CLIPPER 5.0 

Z NAKUPOM RAZLiOlCE SUMMER 87 SI ZAJAMOITE SVOJ IZVOO 2E ZDAJl 


[Pperpetuum 

Zagreb, KozarCeve stube 3 tel/fax 041-414-272 

Generaini zastopnik Word Perfect Corp. in Nantucket Corp. za Jugoslavijo 

iSCemo lokalne zastopnike 


naciiiikegttrga. 

lOve in pri veiji 


piraukih kopij. v 


Sno kopiranih priroioikov in droi 
at uporabniki in in»)i iTviren softve 
izdeike (lehniCna podpora za izdelkc Naaluckcla ni zajeca v ceni 
zvczi z izdelki Nantuckeia in WPCorpa: YU nabor. icdnji. liict* 
Na informacijskc 


izacij. Zalo vas Perpeiuuir 
eniacijo, cemvet vam ponuj 
a Zahievajle od nas popol 


iroruira) 


pooUaatilo lokal^a zaOopBiki- prodaja 


ajie motnostiza prodaja. ■ Kupci: 4e od nas 
naScga pooblailila, 

, informaciiskih sislen 


li WPCoq 


aja V obdobje i 
popoko lehaUno podpoto 
znam dodatnih izdelkov in 
. Posebni popusii za izobra2avaliK 
I. zalntniike biie, veUka in majhna 

il kaznivo dejaojc. vam pa pnnata 
snovanih na Cbj^tju: ptevenle. ali 


ii progiaineiii upotabljajo kgataie. legisir 


RelerenCne cene: WordPerfect 5.1 ; 7f40,00<//n. Clipper; 16.B1S,00dln 
PrI nas zahteva)te podrobnejie cenike. 

Vsa omcnjena imena izdelkov in proizvajalcev so zaStitena in cegisirirana. 

Perpetuum vas uvajav obdobje dozorelega informacijskega trga 




■ Nantucket. 


L 


DrawPerfect 1,0: 
Stan favorit se siri 


DEJAN V. VESEUNOVKS 


alokdo danes ne ve, da je program za 
obdelavo basedil WordPerfect po Slevilu 
prodarilh Izvodov sbsolutnl svetovni pr- 
lo pa jih veliko. celo IzkuSenlh uporaboi- 
. ve oie ali pa le malo o drugih programih. 
kijifi prodajata svetovna hl§a. To so program za 
navzkriina preradurravanja PlanPerlect, pro- 
gram za podatkovne baza DalaPerfecI, program 
za pIsarnfSko pOBlovanie WordParfect Office In 
tako naprei. Najnovejia dopolnitev veeh ten pro- 
gramov, posebno pa programs za obdelavo be- 
aedll, je program za gratidne aplikaclje Draw- 
Perfect. 

Ker le po naSIh IzkuSriian program po svoji 
zatnovi skorajda enkralen, smo ai dolgo priza- 
devali. da bl naill pravo (me zanj. Vsebuje na- 
mred dverazlldninamembnosti, toata. podobno 
programu Harvard Graphic, poslovna grafika 
V obliki hisiogramov (bar charts) In fort (pla 
charts) ler dokaj razvite moinosti za prostorod- 
no rlsarje. podobno. kot je npr. v programu PC 
Paintbrush: smefana na tort! so precej bogate 
moZnosIl za uporabo razlldnih naborov znakov 
oziroma vmt drk. 

&e se vam vse to dozdeva malo razprSeno in 
nepovezano. veriemite. da hi. Predvsem le vse 
zelo dobro zamISlieno In nato izvedeno. Ze za- 
mlsel, da bl naredlli program s tako povezavo 
elementov, )e dovolj zanimiva, seveda pa tudl 
malo tvegana. Tega so se zavedali tudl samI 

kl jo od njlh prldakujemo. Posebno zaradi cere, 
kl hi ravno nizka (v ZOA okrog 290 USD oziroma 
pri zastopniku 8674 dlnarjev). Ce gogledamo 
drugade. cena mb nl previsoka. ker je v ZDA 
Harvard Graphics celo malo draiji, PC Paint- 
brush IV4 pa js draZii Se za 165 USD. Skratke. 
spraij)emo se le. kollko je ta program v celotl 





je re najvISjl ravnl; celovit In Informativen pri- 




e| omenjena pr 




veija ludi za knjiZico z dodatki. v kateri je 500 
silk, ki jih dobimo poleg programa. Serljsko 
dobavijajo program v dveh formallh. to je na 
5.25-paldnin In 3,5-paldnlh disketah. Prirodnik 
Ima 626 slranl (!) ter dodatke za podprogram 
Shell In za Getting Started. Podprogram Shell 
potrebujemo zato. da lahko hkratl uporabljamo 
WordPerfect tn da takoj in brez nadaljnjih teiav 
' itke Iz enega v drugl program. 


Priloiena je le oguliena (t. l. run-llme) Inadica 
tega programa. ki ga aicer prodajaio posebe). 

Naj vas tako obseZen prirodnik ne prestrsSt. 
Ne zato, ker Ima zares izjemno dober indeks (od 
nekdaj modna stran te hiSe). ampak zato. ker |e 
V njem dejansko vse poiasnieno do najman|Se 
podrobnostl. Ce ste star madek. Ki ima izkuinje 
s programom WordPerfect, lahko mirne vest! 
redem. da de seda) obviadate vsaj 40 % tega 


in PC Paintbrush, takoj obvfa- 


tekate WP Bodoni Bold 
Prcba teksta HV ErcaifH'ay ^ 

IVP tiiiJSoUM BO 

PWfba tekEita WP Century Schoolbook 
Proba teksta WP Chelmsford 
S^cia ieiUa 

WP Cooper Black Bold 

WP Courier bold 
¥P Courier Simplex 


WPEurostile 
WP Helvetica 
WP Hobo 20 
mfi «I)i engtitb 20 
WP Roman 20 

WP Roman Simplex 20 
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niene all apremeniane. znotra) tega progrsma 
all znolraj programa WordPerlact. Podobno |e 
tudi a 25 atranml iaPlon, kl jlh pravtako (ahko 
spramlnjamo. Maihna posebnost pri tern je, da 


slavija. 

Druga posebnost so razni znaki in Me, kl ac 
|lh prevzell neposredno Iz WordParfecta Intake 
najdete tudI v tern programu naie irks, lake 

V lallnlcl kot v clhllcl. Reads ]• njlhov ndu 
omejen. so pa tu. In to |e ie mnogo vei od 
tistega, kar pramorejo drugl podobnr prograini. 

Tudi glade zdruiljlvosll niao bill poaMno sko- 
pl, (eprav bl lahko Izrekll nekai oiitkov, kl |lli 
bo|o veneino razreSevali pii naslednjib verzljah 
progrsma ikonino Ima ta oznako 1 . 0 |. Zupora- 
bo podprograma GRAPHCNV laflko v program 
vneaale skorajda vae. kar Imenujemo gratidnl 
standard, Iz programa pa lahko Izvozlle sllko 

V formallh same hiSe (.WPG). CGM (Computer 
Graphics Metafile) In v obllkl datoteke HPGL all 
kot SCODL to vrZate v hsalnlk. Ge Imate reeen' 
namen. da boats alike zrlsall z risalnikom. le na 
voijo tudi poseben program CSS za spodbudo 
raznovistnlh rtsalnikov; nl kaj - zelo profe' 

Kako naj ocentmo program, ki zdru 2 u)e eh 
doslei razlipnl podroOil. kl je na svoievislen r 
(in bolj usklajen In moinejSI od drugih, podo 
nih programov. kl ima po standardu okrog 270 
ukazovlnfunkcij ter pnkaterem dobimovedkol 
500 Silk in 25 Sablon? Vsekakor kot profsslona- 
len, za nekatare Ijudl pa celo preveP proleslona- 
len program. Za odliPni prIroPnIk. ki Ima tudi 
[6 za uPenje (Learning) In )e zelo lazum- 


poglav;e za 


mur )e topotrebno InZeimanavedenipt , 
se verjetno ne bo posabno zanimsi za DrawPer- 
fect (razen de prav posebno ne vzlraja prI don- 
aavanju all prostorodnem nsaniu). TistI, kl po- 
trebujejo program za rlsanje, sa b 0|0 venstno 
opredellll za dobri In pe' 

Paintbrush IV-i-. Kdo pa | 

Glavna clljna skupina 
uporabniki programa WordPerfect vverzijah 5.0 
In 5.1, kl potrebujejo poslovno grsllko all 2sliio 
obogatitl takste s posebnimi drkaml. Zanie le to 
zadetek v dmo. Druga skupina clljnlh uporabni- 
kov so vsl. kl Zelijo Imetl, kar je v Harvard Grap- 
hics In PC Psintbruahu. nodaio pa vsega taga 
imetl V dveh paketlh In uporabljati na dva nadl- 
na: tudi tski uporabniki bl morali bill zelo z< ' 
zsdovoijnl. 

Ko^raciia WordPerfect je postavlla nakz 
den standard za obdelavo based II. S programom 
OrawPerfect so a komblnacijo doslej nazdruZIji- 
vih zadev hrabro stopill na neznano obmodje. 
ml pa lahko redamo. da imajo s tern programom 
najboIjSe moinosti, da tudi tu dolcidijo nekak- 
Sen standard. 
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Trading Places: za vse, ki jim 
zmanjkuje pomnilnika 

VITO MEDVED 

1 _ iradatavliamo vam program za PC-|s. kl 
P ga bodo veaali vsl, kl |im v pomnllniku 

I * 1 zmanjkuje prostora za prllajens progra- 
ms, in tudi tiati, kl 2e<ljo naravnost iz dBASE-a 
poganjatl programs z ukazom RUN, pa tags ra 
morejo, ker nlmaio dovolj proalora v pomnll- 

Pritaieni programi, obifiajno jih programsrjl 
imenujejo kar TSR - Terminate and Stay Resi- 
dent, so precej razSIijanl In priljubljenl. PrI nas 
najbolj pogosti so SIdsKick, Turbo Lightning. 
Tornado Notes, Graph-in-the-6ox.,, 

T1 programi so uporabnlku na voijo vedno. ko 
pntlsne doloPeno komblnacijo tipk. Cenazado- 
stopnost pa le razmeroma vellka poraba pomnll- 
nlka, £e v pomnilnik naloZImo dva all ve£ takih 
programov, nam pogosto zmanjka prostore za 
dslo z oblPajnlml programi, zaradi katerih |lh 
pravzaprav nalagamo, Tega problemasose lotl- 

II V firmi APEX, njihov proizvod pa prodaia Ash- 
ton Tate. 

Program se Imanuja Trading Places, na krat- 
ko TRPL. po Slovensko zameniavanje meat. To 
je poseben pritajeni program. XI upravija druge 
pntajene programs. Ksrza vseprltajeneprogra- 
me akrbi le on sam. jin lahko po polrebi nalaga 

V pomnilnik all pa jlh zaPasno preloil Iz pomnll- 
nlka na disk. Take lahko zmanjpa polrebnl pro- 
stor V pomnllniku. Seveda moramo Imeti na 
' diaku dovolj prostora. da lahko TRPL tja spravl 

In dlstdbucljsko disketo. Poleg Instalacljskega ske tipke. Instalaclja je prilagojena tudl rrtani 
programs sta na disketl dva programa, vsak za izkuSenIm uporabnikom PC-jev. sai meni|l In 
avo| naCIn delovania. sprotne kontrole preprePIjO grobe napake. Ob 

PrvI naCIn se Imenuje SWAP, temetil pa na Instalacljl lahko tudl zameniamo tipke, s katarv 
prekrlvanju prltsienlh programov v pomnllniku. ml aktiviramo prltajene programs. Oe pa legs 
Hkratl Imamo v pomnllniku le enega od pritaje- nobemo, jin lahko pustimo enske In po konbani 
nih programov In apllkacijo (obibajnl program). Instalac<|i uporabliamo prrtajene programs kot 
Podobno kot prI programlh s prekrivanjem po- prej - delovanje vseh pritajenih programov na- 
(rebujemo v pomnllniku lollko prostora, kolikor mreb ostane enako. Ko konbamo instaJacljo. 
ga zaaeda najvebjl Izmed pritaienlh programov, v AUTOEXEC.BAT dodamo ukaz za aktiviranje 

In prostor za obibajni program (apllkacijo). Se- programa TRPL. Uporabnik se mora le odiobitl, 
veda je tu potreOen Se prostor za sam TRPL. kl all bo uporabljal SWAP all OVERLAY. 

ka. Drug pomnilnik jevcelolina voijo apllkacljl 7 . tdbi . - 

all pritajenim programom- Oe smo v spllkacljl. potrebuje TRPL tudi prostor na 

pa nato poZenemo na primer SideKiek, nam bo L®?. v distribucljl |s 

TRPL preloZII celotno apllkaclio na disk In SETUP ki pa gapo konbam .nstalacljr 

V pomnilnik nalo2ll SldeKIck. Ob Izhodu bo pre- L,oa° *"•9® 

nasal vsebino z disks nazaj v pomnilnik. Kar Pot^ebo- 

V tarn prtmeru OVERLAY prenaSa na disk skorai prostora na disku. Dato- 

ves pomnilnik, je za spoznanja oo6asna)il od Mveda veda pomnilnika, pa 

nablna SWAP, vendar nam omogoba delo z res obibaino ne znalaio 

vellkiml programi. P'®® “0 

Za Instalaclja je na voijo poseben program. Trading Places je zagotovo proizvod, kl vam 
s katerim sestavlmo tabele, kl jin za delovanje bo pomagal v stiski s pomnllnikom. In tudl na 
uporabija TRPL Imena pritajenih programov disku nl preveb poiroSen. Najbolie pa le. da se 
vnatemo v meniju. uporsbljsmo Isnko funkeij- prepribele sami. 

TRADINO PLACES 1C) Version 1.0 

majo trdega disks, bo ta program seveda bolj 
malo pomagaJ). Zaradi dels z diskom je nalaga- 
nje TSR programov malo poCasnejSe. vendar je 
razlika med stollnko In desetinko sekunde prI 
interaktivnem dslu kai malo pomembna. Zato pa 
imamo vsa orodia vsak trenulek na voijo. 

Program je posebno prlmeren za uporabnike 
d8ASE-B. saj Iz samega dBASE-a z ukazom RUN 
pogosto ns moremo pognatl drugih programov 
zaradi pomanjkanja pomnilnika. TRPL odpravl 
ludi to teZavo. saj aviomatsko preloZI dBASE na 
disk, poZens zahtevanl program in ob koncu 
ponovno naloZI dBASE v pomnilnik. Tako js 
s programom TRPL molno pognatl tudl Lotus 
123 dlrektno Iz dBASE-a (same vtipkamo RUN 
123) 

Druga skupina uporabnikov, kl bo korlstno 
uporablla program TRPL, pa so programarjl, ki 

(Drive, ^Psth?”N*ii a'perseetors 1 

Option 

TRADINO PLACES Rot key 

C;\B0aLA)ID\SIC\8X 

C;\HSMOilY\MEHOIIYHATS 3 


all 

Seve current contents to fiie: \TRPL\TRA0EPL .TPL 




vellkosli apllkacli pogosto ni dovolj prostora za 
SIdeXIck. Z uporabo programs TRPL ta ovira 

TItADINO PLACES ICI Version 1.0 

Polag ten prednosti ponuja TRPL dve zelo 
korlstnlfunkcljl. Prvaamagoisprenoszaslonov 

(Drive ) 

Op??on 

TRADINO PLACES Hot Key 

mo del zaslona In ga zspiSemo v datoteko all pa 
ga pranesemo v drug program . . . Ta lunkeija je 

grame. Nemesto da bl saml tipkall sllko zaslona 
v priroinik. jo s programom TRPL -ukradejo- 
z zaslona In prenesejo v urejevalnik besedll. 

Drugs funkdja je delo z ukaznimi vrstlcaml. 
TRPL si zapomni vedje itevllo ukazov DOS, kl 
ste Jlh vtipkall. S tipkami gor In dot lahko ponov- 
no prlkllPste te ukaze, jlh ponovno poJsnete all 
pa popravlle. Za tiste. kl 2e uporabitaio pritajsni 
program CED, to seveda ne bo nobena novost. 
za druge pa bo to dobrodoila IzboIjSava nerod- 
nega popravlianja prej&njega ukazs v DOS-u. 

Originalnl paket vsebuje pregladen priropnik 

ClXBORLAMDVSXNSK 

C:\HBHORr\HEKORYMATE R 

C:\UTILITY\eRAk3 
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lUPORABNIPROORAMlI 


AMSTRAD CPC: PRENOS VSEBINE POMNEJJIKA V VRSTICE DATA 


Zakaj bi se mucilis strojnim jezikom? 



I 



lUPORABNI PROGRAMII 
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Ami9aD0S(tos 
grami). S l»mi kodami i. 

nalaga direktno, torej preaXoil n 

ganje AmIga-OOS. Ker pa ja virus 


Zakaj? Nakatari ptugrami aa lorma 
tlranje vklju£u|a|o tudi tealiranje n. 

nnur^ MrmiiHranA riiaVa«A /uapiKil 


..w.w u.su.a (verify). 

Formater napiie pravilen boot- 
block. vendar ga virus, kl je v RAM. 
takoi spremeni. Program portovno 
prebera ravnokar napisani bool- 
biock in sevsda ugotovi. da ni tak. 
karinaga je napisal. Proceduro po- 
novt, formatira, vartflcira in ker 
boot-biock spat ni praviien. javi na- 
pako, da je diaketa pokvariena 
(DFO: Disk bad). Saveda ja povsem 
moino. da ja vaia diskeia zaraa sia- 
bal Spramanjenl boot-biock upo- 
rabiiajo tudi mnogi virus kliierji. 
Enostavno napiSajo svojega. $e ved- 
no razumijivega oparacijskemu si- 
slamu. vendar navadno vsebuje 
kratko tporoClio uporabniku (npr: 
Boot-biock Is VIRUS-FREE) in testnl 
^avak vsega bloka (checksum). 
Ce sa virus vpita na boot-block, 
lastni aeitevek savada ni veC pravi- 
8 killer javi, da sa neka) 


razvpit primar toviatnaga 
virusa je (.amar Exlarminalor (Iz- 
trebljavalac pohabliancev). Ja aden 
najbol) >2laht> virusov na amigi 
sploh. Clovek, ki ga je napisal, pa 


da ga ni moC opazili. Tudi svoiega 
imena nikoli na Izpisuja, skratka. 
skrajno previdan je. Koda Lameria 
vsebuja Stevec. Ko dvakrat resetira- 
mo amigo all ko 0ku2l tn diske, iz- 
bera na disketi b'ok vrsta DATA, kl 
prlpada naidaijSamu programu na 
disketi In ga vsega popISe z besedo 
-LAMER!- To povzrodi napake pri 
branju all pisanju (read/wrile error). 
Rezultat la seveda jasen: lahko se 
poslovimo od programs in formati- 
ramo disketo. Lamer ja izjsmno raz- 
ilrjan In zelo nevarenl 


pnlepijo na doloteno datolako 
diskall. zameniaio kodo daioteke 
s avojo all pa sa kako drugaCe ob- 
drlljo na disketi. Te vrsta viruse |e 
mnogo Ie2|a odkritl kol tiste iz boot- 
blocka. Primers takSnega virusa sta 
IRO in BQSS Najprei neka) based 
0 viruau IRQ. 

Ta virus se prilepi na ukaz DIR 
V diraktorjju C:. £e tega ukaza na 
najde, pogleda v sekvenco startup 
In sa prilepi na prvi program v sek- 




le protected- In tako izdal virus 


prepoznamo 

' trenutno t 

CLI V -AmIgaDOS Presents: 
The IRO Virus-, ko sa prvIC skopira 
na zdravo diskelo. Zanimivo le, da je 


deluiajo pod KIckStartom 1.3: si- 
stem bo javll osovra2enl -Software 
failure-. Torej je relativno nejkod- 
Ijiv, uiinkuje le na to sekvenco In na 
ukaz DIR. 

Tudi BGS9 deljje podobno: ko je 

V pomnllniku. odpre sekvenco star- 
tup in sa prilepi na prvI program, kl 
ga vidi, vendar to stori iele v okolju 
WorkBencha. Zanj je znaCIIno sum- 
Ijlvo dolgo branje datoteks Disk, in- 
to. Seveda je v ta Cas vkIjuCeno tudi 
razmno2evanie virusa. Kot sem 2a 
omenil, se virus prilepi na prvi pro- 
gram Iz sekvence startup, vendar ne 
na naCIn, kakrSnaga uporablja IRO. 
BQSS kreira v direktorlju Devs: ko- 
pljo izbranega programa, mu spre- 
meni vsabino tako. da Sa vedno de- 
lu|e, vendar pa vsebuje tudi virus. 
Orlginalen program pa moditicira le 
toliko, da ta itarta svojega nesreC- 
nega dvojnika v Devs: In s tern tudi 
aktivira virus sam. K sreCI pa pro- 
gramerjl BQSS niso bill dovolj pre- 
vldnl, sa{ virus oku2l prvi program, 
kl ga vidi. In alcer ne glede na to, 
kak§nega llpa ja. Tako npr. oku2en 
ukaz BORDER OFF ne bo deloval In 
aistem bo javil napako 121. Doslej 
Se nisem odkril, all la virus povzroia 
tudi kaj veC Skode. le tu In tarn poCr- 
nl ekran In Izpiie nekaj vrstic. kako 
da je piratstvo krimlnal Ipd. Nato pa 
lahko brez Skode (vsa) po mojih l» 
kuSnjah) nadel|uiete delo. Tudi si- 
certavlrusnl tezko odkriti; Cesumi- 
te. da ga imate na disketi. poglejte 
vdiraklorlj Devs: in Ce boste tu naSli 
dalotako brez Imena (prazna vrsli- 
ca), ki jeenakedol2lne kol prvi ukaz 

V sekvenci startup, tedai ja to TO. 


Kje sc 


[0 2ivl|o 


cutable). Tako si zagotovi. d 
aktiviran vsakiC, ko — 
natreini program. A . ...... 

nese v pomnllnlk in pri tern prevza- 
me veklor OldOpenLibraiyO. Ko 
V diskatnik vstavile novo disketo in 
poienate kak program stem vektor- 
jem, ihrus odpre sekvenco startup in 
sa prilepi na prvi program, kl gatam 
najde. IRO se bo hotel vpisatl na 
vsako novo disketo. vlo2eno v dl- 
sketnik: be le zavarovana protl pisa- 
nju, bo sistem javil -Volume OFx: is 


li. Obstaia 2e od ustvarienja 
in ni nevaran, saj v bistvu ne dela 
niC, razen da se skriva po pomnilnl- 
ku in ko jtirinajstiC itarlamo pro- 
gram fz oku2ene diskete. Izplie se- 
daj 2e legendarni stavek: -Some- 
thing wonderful has happened 

-°BVTE'lAND*r Tudi la ima bra- 
do. 2ivl na zaganjalnem bloku in 
V RAM. tako da je treba installrati 
disk In polskatl nadlogo v RAM. Ko 
Inficira pet dlakov. sepo petih mlnu- 
tah zapleza in sasuje program. 

- IRO je prvi virus, ki ne 2lvi na 
zaganjalnem bloku. Kot sem 2e na- 
pisal, pogleda v sekvenco startup za 
prvim ukazom/programom In se tarn 
nasell. Vedno, ko po2enemo prvi 
program Iz sekvence startup, se 
spro2l tudi virus. Brezobzirno infici- 
ra tudi drugs diske in nitl ne poba- 
ka, da se program Iz drugega disks 
prebera, temvab 2e piie po svoje. 
Do komplikacij pride, ko dobi dl- 
sketnik ukaze o pisanju in brisanju 
hkrati. Rezultat je seveda read-write 


1 vellko uporabtjal Guar- 
dian. Program je tudi po resetu 
ostal v RAM In pregledal boot-block 
vsake diskete, ki ate jo vlo2ili v dl- 
sketnlk. Ce disketa tega bloka ni 
imels pravilnega, je uporabnika na 
to opozoril In izpisal vsebmo bloka 
V kodi ASCII. Odkril je tudi virus, kl 
se je skrival v RAM. ni pa bil zmo2en 
odkritl virusov drugs vrste. torej tl- 
stih. kl ns -2lvljo- v boot-blocku. To 
pomanjkljivostimajose ■ 




ni(t.i. ' 
i se sami vpliejo v 




) najboIjSi program z 


staja, torej. be je rabunalnlk oku2sn. 
sicer pa odmre. I^e msd nalaganjem 
boot-blocka pritlsnete lavo tipko na 
mISI, bo virus povzrobll httro spre- 
minjanje banre ekrana (podobno 
pri dekompaktlranju nekalerih 


VirusI na amigi ilvijo udobno, saj 
je mo2nostl za razmnoZevanje In 
pre2ivetje ogromno. Ena od teh 
mo2nosll je softversko resetiranje 
(kombinacija tipk Ctrl-CommoOore- 
Amlga). Kako virus resetiranje pre2l- 
vl7 Ko pritlsnemo to komblnacijo 
tipk, sejioZene rutinaza resetiranje. 
V tej rutini je vektor (vektor zato, ker 
imasmer In vellkost), kl poveodkod 
in kollko pomnllnika je treba zbrisa- 
II. Ce V pomniiniku virusa nl, all pa 
je nebogljen, se rutina Izvede nor- 
malno. Ce pa je rabunalnlk inficiran 
z malo boll kompleksnim virusom, 
ta spremeni kolifiine veklorja, in to 
tako. da rutina za brisanje spusti 
virus, vse drugo pa resetira. Rabu- 
nalnlk lahko resetlramo deselkrat, 
vendar virusa ne bomo uniblll. Sale 
Izkiop raiunalnika zaire nadlogo. 
Nekateri virus! se lahko vplbejo v re- 
gistre pomnitniSke razSiriive, ki jo 
napaje baterija ure. Tukaj ne poma- 
gata niti izkiapljanje nlli eksor- 

Nl mogobe nalanCno povedatl. 


(skoraj vsi I 
- SCA je 


- LAMER EXTERMINATOR je 

paradnl konj med virusI na amigi. 
Lamer je izredno nevaren. saj je, kot 
sem 2e opisal, tako rekob nevlden. 

- GRAFFITI se poka2e z rotlrajo- 
bo 30 grafiko. Ne dela nib slabega, 
razen da kar veliko kodo za 3D rota- 
cljo naplia nekam na disketo. Je 
nekaj posebnega. 

- AUSTRALIAN PARASITE. Ko 
oku2i dolobeno Stevilo diskov (6(X) 
prebranih blokov), obme ekran na 
glavo. Vse dela normalno. le Izgied 
je nekam buden. Obljubi tudi, da se 
ne bo vpisal na boot-bloke Iger. kar 
gre vsekakor pohvalill. 

- BGS9 je pIsan 2e zgoraj. Ome- 
nll bi le pojav, za katerega sumlm, 
da ga povzrobi prav ta virus. Po ne- 
kajkratnem resetu zabne utripall 
lubka na ilpkl Caps Lock. Vr- 
normalno, le lipkovnica je 

Iz nabtetih primerov sic 
tudi sam: zakl|ubili, da so le redki 
VirusI programirani zgolj deslruktlv- 
no. Veblnoma so le neOol2ne bale. 
Zanimivo je. da so sislemi s trdim 
diskom relativno vami pred delova- 
njem virusov. Nekaj pa jih vseeno 
uporablja vektor DolO(). da kontro- 
llrajo branje all plsanje na blok 0. 
Problem je v tern, da sa tl virus! ne 
prepribajo vedno. all ta blok 0 res 
prlpada gibkemu disku. Tu pride do 
te2av. Nekateri programi (all pa 
uporabnik sam) seveda lahko shra- 
nijo podatke na blok 0 trdega dlska. 
vendar jim virus to preprebi, meneb, 
da ga hobe nekdo ellminiretl. Virus 
ns boot-blocku trdega dlska prak- 
tibno nl nevaren, saj se ta blok nikoli 
ne Izvrbl. 


Zdravijenje 
Kotikor je si 


Trenutno r.-,__,_ ,.-o- 

'unibevanje virusov je ViivsX V4.0; 
prepozna kopico virusov In jIh 
UKteSno odstranl. Ko VirusX po2e- 
nete, odpre okno, v katerem Izpisu- 
ja, kollko disket je pregledal, kollko 
flh je ozdravil In katere viruse je 
nabel. VIrusX lahko uporabrte tudi . 
kot del sekvence startup. Rabunal- 
nlk boste lahko uporabljali nemote- 
no, program pa bo staino pnsotsn 
in vas bo opozarjal ha morebitna 

smrtnl sovra2nik virusov in 
jih ne prenesete v svoji bli2ini, vam 
bl svetoval, kako se |lh dokonbno 
znebitl. Po2enite VirusX in z njim 
preglejte in ozdravite VSE svoje di- 
skete. Tako bodo diskete zdrave In 
se vam do naslednjega obiska pri 
piratu ni treba bati. Ker verjetno ku- 
pujele pri piratu (med uporabnik! 
amige je 2e tako, da redki kupujejo 
orlglnale). je pametno vsako novo 
disketo prsgledatl, Se preden po2a- 
nete programs, ki so na njej. Le tako 
se boste zavarovall pred temi nadlo- 


Pred m 

rail vs. 

gledanost merila po tern, kollko v^ 
0 viruaih. je blla na radiu konlaktna 
oddaja In nekdo od (samozvanlh) 
virusologov je Izjavll, da sistemov 
brez trdega dlska virusI sploh ne 
ogro2ajo. SIvar je menda jasna: nah 
pogostajbi pranos oku2be so diske- 
- 5judidruginabinl, 


eel. ko so napovedovall 
I. kar naj bi vinjsi btokl- 



.lObbilasa 

niia ljudi z njiml, vendar se mi zdl. 
da so novinarji zelo pretlravali In 
ljudem te sopotnike rabunalniSke 
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COMODORE KOMPLETI 


SSiHsl-iSs 

HIM (3 pr.). F.™i FI, M«u Wm 12 pr), Skua 

te’iisSKfsijs 

AMfl -90: Aftif nit Ww (2 pt ), Mu llitani>.V' 

!42“scli^«M HoiT'iW cSS 

“—•XI (S pt ). Fighw eiNnbPf (3 pt.), Wil 



K.M2P'.). 

nBiURpcPft^Ful 

MpM>r Might! FootMil (2 pr.). G P. SunulHpr 2, 



PC 


PC_«] 

gn uTV-kviaiMlaj luPi nj valim P 


T-36132 VI02II397-7O, 



ABACUS &ProSoft 


KOMPLETNE KONFIGURACUE RACUNALNIKOV 
PC 

VSE JE TU - PRIPRAVUENO ZA DELO 


SukI. 

•f 20 Ml HDD 
+ 40 Ml HDD 


280-AT NEAT-AT M4SX-AT }84-AT 
ISW,- 194«.- 224*.- 340S.- 

207!.- 244!.- 274!.- 3078.- 







LSI 

|RECLN^k;| 


% 

1 NAOTADNI NATECAJ I 




IPOMAGATTE. DRUOOVII 


Police Quest I (PC) 

CM) igre je arellratl Angela smrti 
(Deain Angel), iela rup^valcev 
mamll v mestu. Na za6etku ate gro- 
metnl policial na pollcliaki postail. 
Pretserita datoteko pq.doc, v katerl 
so napotkl za policislovo dalo. Zza- 
£etne lokacije psljeio poll k vaSsmu 
iefu, V raijnalnISko kartoteko. gar- 
derobo in prostor, k|er doblvate na- 
vodlla (briefing). Pojdlte po navodi- 
la, potem pa vzemite In preberlte 
Paaopla. Poglejte $8 v predalPke 
s sporoCIII. V sosadnjem prostoru 
vzemlle kljude avta In radljsko po- 
sta|o. VgarderobI odphte vratasvo- 
le omarice (spodaj desno), Vzemite 
In odprlte kovPsk. Neaii boste beleZ- 
nico, pisalo In blok z llstki za globe. 
Vzemite ie revolver In §ar2er. Na- 


spoda) levo. Obvezno ga obkroflte, 
da ugolovlte n)egovo vozno stanje 
‘:o boste naredlll vsaklP, kose boste 


kl)u£e In radio. V garderobi sa opr- 
na|te (F10) In preoblecite. V svojl 
corvetll naidete denarnico. Odpeljl- 
le sev bar Blue Room v sektoriu B4. 
2al se morale nitro vrnitl na delo. 
Po|dlte po navodlla (briefing) in po- 
gle)te to v predaIPke. Spet se odpe- 
l|ite po meslu Zagledali boste mo- 
dri Cadillac z morabitnlm morilcem. 
Pia In za njim. da ga ustavite. Na 
prizontou po radiu poklitete kritje. 
Ko pride vai kolega. izstopite in ~~ 


'SSI 




stenju ([}RUNK 


na oddeiku za narkoilke pt 


stopiti k 
I roke, le 


meeto prometna nezgode. To »po- 
roCIte po radiu (Ctrl-D). Voznika In 
avio si oglejte dvakrat, ka)tl drugib 
zvesle to neksl podrobnosti. Spet 
Ctrl-0. Pojdite k Ijudam In dvakrat 
zahtevajte vozniikodovoljenie (ASK 
LICENCE). Nova podrobnosti spet 
sporobMe v centralo. Pobakaite to- 
la. Ko pride, lahko odidete. Vozarlte 
se po mestu. doKler vas sodelavec 
Steve ne povabi na kavo v restavra- 
cl|0 V sektorju A3. Sedite In eaka)le 
ne nov klic Iz centrals. Zveste nove 
podrobnosti o prometni nezgodl. 

Spet pojdlte na uilce. Cez Cas bo- 
ste opazlll avto. kl je prevozll rdebo 
luP. Vkljublle slrenoln lubi (F10)ter 

— —I. Ctrl-0. Izstopite, po)- 

- poglBjle dekle. Zante- 


....,, , ..skrij- 

te se za grmov)a In prlpravlta revol- 
ver. Ko se zaCneta moiakarja prepi- 
ratl zaradi denar)a. recite STOP. En 
mo2 bo zbeial. vendar ga bo Ijiurs 
po vatom radijskem obvestllu uiela. 


vajte voznibko dovoljenje in napiilte 
listek za globe (WRITE TICKET). Vr- 


m takoj zatem USE PR24 (pendrek). 
HullganI odideio. osUne le dekle. kl 
V vaa prepozna atarega prl{atel)a. 
Napibite ASK FOR INFORMATION in 
zvedell boste neka ) : 

Po)dlte na uilce. 0 


Opravlta test za ugotavl). . 
note (TEST SOBER) In vklenite mo- 
takarja (CUFF MAN). Prosll vas bo. 
da ga vklenite spredaj. vendar rav- 
naits po predpisin In ga vklenite za- 
daj. Odpeljite ga v zapor (D3). OroZ- 
je odIoZite v omarico prt vratlh (to 
storlla vedno) in pozvonite. MoZa- 
kar)a zepiSlle v knjigo (BOOK I 


pozicljo. Ko prilgrate nekaj denaria, 
vas Angel smrti povabi na poslovne 
pogovore. Preden vstopite v ojegov 
apsrtma. po radiu pokliilte kritie. 
Potem samo to opazujte dogaianie. 
Angel smrti bo obsojen, vas pa bo- 
do razgIasMi za zaslutnega meS- 


ST 


dvigniti 


dos)e in po)dite na sodibbe (03). 
Vratarju recite, da je nujno. Oos|e 
pokaZtIe sodniku. 2al bo sodnik 
I izpustll. ' 


. 1 preisll- 
te, aretirajte In mu praberlte niego- 
ve prevlce. Odpel|ete ga v zapor In 
priprete zaradi pISIole (v knjigo vpi- 
bite GUN). 

Zdaj pojdite na postajo k tofu. 
Preberlte odgovor na probnjo za 
premestitev in se preobtaclte. Pojdi- 
te k svojemu novemu tofu Morganu 
in potem v avojo pisarno. Sodelavka 


a preprodaje 
l)ite na postajo, sami pa pojdlte 
v Blue Room in povejie sodelavcu 
o opravljeni aretacljl. 

Vrnite se na postajo k tofu. Dal 
vam bo nekaj napotkov. Ko preublle 
zaseleno knjigo. se vrnite k Morga- 
nu. Potem se odpeljite v zapor In 
reiite prijateljico. V zameno vam bo 
morale pomagatl. Na potl nazaj na 
postajO se usiavlte v Cotton Coveu 

V sektorju D4 in identificirajte Hoff- 
manovo truplo. Po radiu to sporobi- 
te centrall. Ko se pnpeljete na po- 
stajo, vam tof razkrlje nabrt konbne 
akeija proti Angelu smrti. V gardero- 
bi si pod prho pobarvajta lase (BLE- 
ACH, RINSE) in se preoblecite. Pri 
tofu dobite oznabene bankovee. 
Odpeljite se v hotel v sektorju A. 
priiavlte se (CHECK) In plabajte. 
Pojdlte na pljabo. Tam vas baka de- 
kle, kl ste ga reblll iz zapora. Kot le 
bilo dogovorjeno, bo v vas prepoz- 
nala starega prljatelja. Dekle odida 

V toaletne prostore, vl pa se pogovo- 
rite z natekarjsm. Pove vam, da 

V hotelu kockajo. Ko sa prljateljica 
vrne, |0 odjjeljlle v sobo in telefoni- 
rajle tofu. Narobil vam bo. da poilji- 
te dekle s taksijem na postajo. Po- 
klibltetaksi (S5S9222). 

Dekle se odpeija, vl pa stopite 

V bar in rebete natakarju, da bl radi 
kockall (GAMBLE). Odpalje vas 

V prostor zada). Pomedtese v parliji 


povabi na partijo z veb denarja. Poj- 
dite V sobo in pobekajte ne mote Iz 
kritja. Enega naprosite, naj vam da 
minlaturni radio Napotile se v bar 


61000 Ljubljana 


stopnja: Robota ubl- 
jete. be dvakrat ustrelite, nato pa 
postavlte pallcov poioiaj desno-gor 
in pritiakate strel. Ko zagori, se 
umaknite. 

2. atopnje: Najprej skobita. da ubi- 
jete prvega krimlnalca na streni to- 
vomjaka, nato tlibite desno-gor, da 
ubijete drugega krimlnalca. nato pa 
levo-gor, da se znebite voznika. 

3. stopnja: Na sredinl zaslona pri- 
tiskate strel. 

4. stopnja: Pojdite na zebetek za- 
Blona. nato pa skabite in streljajta. 

5. stopnja: Takoj ' " — ‘ 

energijo, skobite in ves cas sireijaj- 
te. kollko hitro morete. Nadaljujte 
po te znanem siatemu desno-gor. 
Wild Street!. Na prvlh Ireh stopnjah 
poDIjSte nasprotnike z gor -i- strel. 
nato z desno + strel. Na vlbjin stop- 


30 next: load rtoobln* 

40 daw 3e. 35732. a8. 7e. 3e. 35. 
12. 96. 84. 3e. 3d. 32. 14. BS, c3, 7a. 


poke &af7b.&b6: tivljenja 
poke Sat80.&b6: 'municiia 
poke &afS5.&b7: kredtti 
poke &37g.&af: run 
Wizard Willy 

10 for I=&af7a to &afSbl 20 read 
aS: poke I. val (*&' + aS) 

30 next: load 'wlzerd' 

40 data 3e. cO. 32. 3a. 36. 3e. 3d. 
32. 94. 42. 3e. 01. 32. et. 43. c3. 7a. 


poke &ar7b,&c9: 'energlja 
poke &af80.0: 'Ih/ljenja 
poke AafSS.O: 'munieija 
poke &379,&af: run 
. PokI veljaio za Fuluresoftove ve 


amin Halllovlb, 
I. C. Belog 8 A. 
51000 Rijeka 


ppbereie Populous (amiga) 


Vsako geslo je seslavijeno iz Ireh 
zlogov. Zlogi so navadno na disketi 
V bloku 250. V spodnji tabeli so zlogi 
razdeljeni na Mate, kl so vedno ne 
prvem meslu. sredinl In koncu. Po- 
Izkutojts vse molne K 


pa udarac z roko desno all levo 
* strel. Zaujetnlka, kl ga reilta naS. 
slopnjl, se ne zmenile, zmeraj pojdi- 
te ne leva in konball boats igro. 

Uroi Stijaplb, 
lica heroja Marlnclja 14, 
61330 Kobevje 




GLAVA SREDINA KONEC 


SHAD 

HURT 

WEAV 


10 for I=&st7a to SafBI 
20 read aS: poke i, val ('&' + at) 
30 next: load 'hard* 

40 data 3e. 01 . 32. Be. 2e. c3. 7 b. 


I0forl=&af7alo&et86 
20 read aS: poke I. val ('&* -r at) 
30 next: load 'hardatel' 

40 date 3e. 35. 32. 69. at . 3e. 10. 
32, 7e. a3. c3. 7a. be 


ooka &af7b.O: 'Zivljenja 
poke Aafeo.O: bonus 
poke &379.&af: run 
The Deep 

10 lor i=&af7s to &Bt9i 
20 read a$: poke I, val ('A' + aSj 
30 next: load 'deep' 

40 deta 3e. 3d, 32. eO. 6e. 3e. 3d, 
32, d5. 76. 3e. 3d. 32. 56. 72, 32. 90, 
76, 32, f3, 83. o3, 7a, be 
run 

poke &ar7b.&b7: 'gloOinske 
bomba 

poke &Bfe0.&b7: kisikove bomba 
poke &ate5.&b7: ilvljenja 
poke &376,aal: run 


Id a*: poke I. val ('&' -r a*) 


SHADYPEHT, . 

ILL. SHADIOUT. SHAOEHAM, SHA- 
DOXTORY. SMADPEJOB, SHADU- 
STORY, SHADOZOND. SHAOASUN. 
SHADINLOW... 

Artur Bvarc, 
RoblnOvor 4i, 
62370 Dravograd 
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S e$BVBli boste legendarno polopljeno ce- 
lino Atlantido. PrI doloianju tipk ao ba- 
sada vipanseini. Tjleje prevod: izquiar- 
da - lavo, derecha - deano. arriba - gor, selec- 
cionar - iibira. uaar - atrel, cogar/dajar - pobl- 
ranje/apuidanje, peusa - pramor, regresar 
- brisanja igre. 

I. DEL: Spodmornicosaznaidatepri podvod- 
ni palati. Ceaa hodataaprehaiati s potapljaPam, 
pritisnlte tipko za poblranje/spuadanje. S pod- 
momico odplufla lavo od palaCe navzdol. Pojdl- 
te V prador In v njem poiSdile tri pradirete. 
lakanja la taiavno, saj sta v pravem labirinlu 
rovov. ovlraio pa vas krokodlli in riba. 6e hota- 
ta, da izginajo. |ib morale zadeti dvakral. Ko 
boboste imeli popoino zbirko predmelov, boale 
priili na drugo atopnjo.-'Na koncu zadnje stop- 
nje se spopadeta z valikim kroko-"— 

2, DEL: Na zaiatku si 


Courtroom 


Sojenie sa zabne. Naiprei izbarite v meniiu 
CASE SYNOPSIS, da spoznate primar. Nato Iz- 
barlle WITNESSES in prikaiejo se Irki osmih 
prIS (iliri na sirani obrambe In Stin v prtd obto2- 
ba). Opci|a BIOGflAPHY pove poglavilna podal- 
ka 0 priCi, ki stajo izbrali. 

Zdaj na lavl sirant vidtte sllko pribe, pod nro 
pa sta Ikon! DEFENSE in PROSECUTION. V are- 
dinl |e prazen prostor. v kalarem sa izpiaujejo 
Iziave priba. na dasnl pa |s dvanagst kvadratkov, 


J raj dogajanja je sodna dvorana. Naiprei 
Izberete Slevilo Igralcev (1-2) In to. all 
boste zastopall obrambo all toillca. 
V nasladniem manlju izberete sodnika in primer. 
Pni sodnik je bol) naklonjen obrambi, tretji to2- 
bi, drugi pa je nevtralen. Na Izblro Imate 16 
primerov. Hkrall so na zaslonu izpisani le Stirie, 
nasledniebtirl pa boste dobili. be vmeni|u, kl ga 
poklibete s pritlskom na dasnl strani mibke. Iz- 
berete COURT DOCKET. Primen so najrazno- 
vrstneiii, od podkupovania in poneverba prek 
po2lga do banbnega ropa in umora. 




ill PROSECUTION 


(odvisno od tega. 


samo bakate na reakcljo nasprotne strani. V na- 
sprotnem pnmeru lahko reagirate na izjavo pri- 
be z enim od sedmih vrst ugovorov. BIstvo igre 
je, da uslrezni Izjavl pravlino ugovarjate. Bodile 
previdnl, kajtl be vam sodnik zavme ugovor. 
Izgubitedvakratveb, kotbasploh ne ugovariale. 

Razpoloienie porole ponazarjaio odlenki mo- 
dre In rdebe bsrve (modrs ie barva obrambe. 
rdeba pa obto2be). 

Sojenje se konba. ko ena siran pndobi sodem 
porolnikov, be pajih Imata obe strani po best, sa 
mora sojenie ponoviti. 


Akcija je morda simuliiana, toda vznemiijenje je resnicno 


Juporabniki . ., 

I obllkam komunikacije me 
bk.vekom in strotem. Televlzitskl zt 
watalstlbiiberaz"--'^ -- 


blbnega rabu- 

nalnlka . . . Prav sledn)l je zaradi tvo- 
j'h avdiovizualnih zmo2nostl postal 


, . . .. / »igralne 
strole-. Qleda na to. da so rabunsP 
nibko krmlljene igre poetale del na- 
ia vaakdanjoaH, |a bas, da se i ' 
-pregovorl brez r " ' 


deo feetivala. na Kalarem je videl 
tudi rabunainibke igre, zapisal: 
-Zadnil hit je rabunalnik. bodisi 
v viogi generatona alike, bodlsl nje- 
naga manipulatoria. Igrabke, vender 
z njlmi pojam anlmaci)e preseZe tu- 

‘srssr 


T puatolovske, danas takbns i 
na zadoiba vab. ZvrstI se metajo, 
prellvajo ana v drugo v zalo kom- 
plekanlti programln, reciino tistih 
z oznako CInemaware all Fantasy 

Role Playing. Za primer 

males stare jio Igro. OeletK. 

Crown, ki jo gotovo pozna ' 

^ teij rabunalnibkih iger ' 

0 eintezo razlibnih z 


Tislo. kar js pri rabunalnibkih 
igrah najbolj lascinsntno, ja ino2- 
riost neposrednega manlpuliranja 
s povrtino akrana: zdl sa. kot da se 
IS Izpolnila 2elja pashmega gledal- 
oa, da vatopi v dogajania In sam 
postane eden od niegovih aktenev, 
ustvarjalcav. Sevsda nl vea tako pre- 
prosto: akt Igranja je omejan na 
•decision making-, aprsjamanie 
odiobitev V okviru danlh mo2nostl, 
ki JIh doloba rabunaJnibki program 


I protl njamu. T 
subjektivno kc 
- logledovs.. 
nulatoql vo2i 
IsgsndamI I, 


kstarsga ja vaa tno2no, nib pa 
nakljubno. Zanimiva js poveza 


s poimom animseiia (animare -o2l- 
vlli. vditinltl 2ivljenje): ta namrab 
prav pri rabunainlikih Igrah dobi 
svojo potrdltav, kollkor ja lu za o2i- 
vtlav Ilka, figure vedno potreben po- 
sag od zunai. Igralbsva roka, ki 
omogobi gibanje in souatvarja 
zgodbo. NakI kritik le po obiaku vi- 


vanja, kl ja poganjek Space Inva- 
derlav in vsah nilhovlh klonov, 
zdru2anih pod Imenom -arkadne 
igre- (z neznosno trivialniml lama- 
mi Shoot'm Up in Kill Them All). 
Seslavni del Detsnderja so tudI anl- 
mlrana sekvenee, na katerih polek 
gledalac ne more vpllvatl in ki po- 
menljo poekus precej dvomljiv^ 
pobelja. namrsb prenosa elemenlov 
fllmake govorice v rabunalnitko 
igro. VCinsmawereov.jgri najdamo 
be nekaj drugih korenin in ugotovl- 


mo lahko, da |a raCunalnibka indu- 
strija zabave prav z zdruZavanjem 
razlibnih zvrsti odkrila nova Izhodib- 
ba, nova smeri. 

Tudi rsbunalnibka Igre imaio svo- 
10 genealogijo, kalupa In vzorce. po 
katerih se obllkuiejo. V zvezi z raz- 
vojem iger v vse bol) komplekane 
programs bl lahko govoriii o evolu- 
cljl zvrsti, In prav Isscinantno je 
opazovall mno2lco razlibnih nabi- 
nov komunikacije, kl so jlh uveljavi- 
le posamezns igre. Za primer in iz- 
zlv si ogleimo zvrsi pustolovbbine, 
ki nam po mojem mnanju nsibolj 
odkriva avanlurlsUbno naravo tega 


prose |e zdru2ila -realletibnosi- si 


irijrvosi c 

lovbbine v .constr"—— 
meni- (PIratesI, Ri. . . 

Origin Systems pa so is 
stibno Ultimo z izpopolniemm iden- 
tifikaciisklni strojem. ki ja vsoboval 
vse kvslltalivne novosti: -Intersctiva 
conversation-, moznost komunici- 
ranja z oriaikim btevilom llkov. 
-party members- - vebte btewlo 
osab. kl jlh vodile.. 

Oeistvo je. da raCunalnibka igre 
'1 bedalie mobnsibe idenb- 
menanizme. Clilvs Smeta- 


upravt|a|0 it 
nkaci)Me mi 


ir jg V lnlerv|U|u. katerega di 


medijska veriga s svojimi sped- 

illmllasinostmllnsebllaslnogo- poplodu jezdeca, Uko da vidi le ko- HobbH 


lovbbine (kl so danes 2s stvar zgo- 
dovine raihjnalnibkih iger). kjsr smo 
morall Iskatl sintakso, kot pravil za 
rebevanie Igre, kar )e lahko postalo 
utruiejobo. Red Moon In 

sta za okras doblla slike, ki 

so kljub grafibni prsprostosti po- 
udarjale aimoalero iger. Oba pro- 
grams sta tudi odpria nekai novlh 
smeri - prvi /e vseboval si 
zaplete. kl sploh niso vpllvall 
lek igre. drug^ - 
Bituaclj. veb m 


z drogo. In prav pri rab. Igrah lahko 
govorimo, drugabe kot pn drugih 
medijih, o rssnibnl zasvojitvi. k)er )e 
kontakt IgraJcs s povrbino zaslona 
podoben konlaklu narkomsna 


vseboval siranske gallvne aspskte rabunainibkih iger. 

od tega. da so njihove vsebine prav 
neznosno Irlvialne (napreCkrat 
•swords and sorcery-), da nam vsi- 
liuiejo lastne koncepdie Igre. am- 
pak to nl tema tega teksta. Hotel 
I povedatl, da bl se o rabunalni- 


pomemben pn -role- 
playing adventures*. Lords of Mid- 
night so vzell sllko, kl )a bila pri 
prejbnilh Igrah ssmo llustracija, za 
gradnlkgloblna proslors, pokrajine. 
kl je tako dobila iratjo razsabnost 
(na IstI nabln sta narejenl be njeno 
nedalievanje. Doomdark's Revenge. 
In Treasure Island New), in vpeljali 
vedenie vebjega btavlla osab (prt 
Lords of Midnight )in |s Ovalntnde- 
setl). Mubno in utrudijivo Iskanje 


bkih Igrah lahko pisalo tudi druga- 


iB zgolj ot 
10 pisall o 


jev In upravljanis z Ikonaml. kl so 
popolnoma IzpMrtnIII vnoa tekata. 
negibne silks pa anlmaclja (npr. 
Maniac Manaionl. Zalo2ba Micro- 


be nekollko nakazane. ki odplraio 
vprabania o naravl vizualnega prlpo- 
vedovanie: o Cinemawareu. e Role 
Playing Games, o tislih posebno- 
stlh. Kl pomeni|o preboi m odkrftie 
novih podrobi). Neks) je jasno: tudi 
raCunalnibka Igre Imajo svo)0 govo- 
rlco, svoj kod pravil. po katerih aa 
oblikujejo. in pazitl m •" — 
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MCH Inzeniring d.o.o. 
& 

MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H 


DISKI 


GIBKI DISKI 


MONITORJI 


SEAGATE disU 

DEM 

srns-l 20MB 505,- 

ST138R-J 30MB 567,- 

ST151 42MB 714,. 

Sn25-0 20 MB 459,- 

ST225 21MB 415,- 

ST23M 40MB 682,- 

ST278R 65MB 705,- 


DIN 

6.426,- 

7.197,- 

8.000,. 

5.826,- 

5.284,- 

8.625,- 

8.939,- 


SEAGATE (IMPRIMIS) 
SWIFT 


STllOO 8gMB 
ST1150R 133MB 
ST1201 177MB 

WREN 

ST4182E 15SMB 
ST41g2N 160MB 
ST4385N 337MB 
ST4766 E 676MB 
MITSUBISHI 
MR535 65MB 
NEC 

D3142 42MB 


1.273,- 15.280,- 

1.507,- 18.080,- 

1.928,- 23.140,- 


1.890,- 22,677,- 

1.952,- 23.419,- 

3.080,- 36.957,- 

3,998,- 47.980,- 


790,- 10.500, 


790,. 10.500, 


HD KONTROLERII 


WESTERN DIGITAL 

WO XT GEN 112,- 

WD 1003V.MM2 193,- 

W01006V-MM2 217.- 

WD1006V-SR2 238,- 

WD1007A-WA2 381.- 

WD1007V-SE2 471.- 


1-512,- 

2.313,- 

2.600,- 

2.942,- 

4.570,- 

5.655.- 


GRAnCNE KARTICE 

SIGMA DESINGS 

SIGMA VGA-a 

352,- 

SIGMA VQA-H (800* 600) 

431,- 

SIGMA VGA-16 


GENOA 

Super VGA 800x600 16 bit 
360,- 

Super VGA HiRet 1024x768 


4.227,- 

5.169,- 

7,054,- 


MITSUBISHI 
3.5 PALCNI 

MF353C-212M 146,- 1.747,- 

MF355C-212M 160.- 1.915,- 

5.25 PALCM 

MF504A-301ME 175,- 2.100,- 

MF501C-312M 150,- 1.798,- 

TEAC, MITSUMI 

Za ceao polclifiie 


MOTHERBOARD 


QUANTUM 

AT286-12 


DEM DIN 

298,- 


LAPTOP 

MITSUBISHI MP 286'20 

3.770,- 50.400,- 

MITSUBISHI MP 286/40 

5.330.- 75.600,- 


TISKALNIKI 


MITSUBISHI 

DEM DIN 

EUM148IA 14. COLOR 

1.242.- 16.061,- 

FA 3415AnC 14. COLOR 

1.283.- 16.582.- 

HA-3905ADK 20. COLOR 

3.750,- 48.468.- 

SAMTRON 

14. monokromaisU mcmiun 

240,- 3.256,- 

14. monokromauki VGA mooilor 

295,. 3.802,- 

14. color VGA monitor 
res; 640 x 480 750,- 10.713,- 

NEC 

multisync 2A color monitor 14 
res. 800 x 600 1.150.- 

rea ’"'’T'JsO.- 

tnulUsync 4D color monitor 16 
res. 1024X768 3066 

tsultisync 5D color moiiilor 20 
res. 1280X1024 5.449,- 

SIGMA DESINGS 

LASER VIEW Ob (1664x1200) 19. 

3.335,- 43.097,- 

PAGE VIEW CB (768x1024) IS. 

1.867,- 24.133,- 


18.722,- 

22.310,- 

40.320.- 

71.904,. 


EPSON 


STREAMER 


LX-400 488.- 

LO-IOSO 1.698.- 

FX za ceno poklUile 

STAR 

LC-IO 428,- 

LC-15 856,- 


TALGRASS 

TG-1040 40MB 
TG-1040e 40MB 
FileSECURE 80i 
FileSECURE SOc 
FileSECURE 1501 
FileSECURE ISOc 


La4-10 748,- 

LC24-15 1.148,- 

LCIO-LC 575,- 

NEC 

NEC P2 + 889,- 12.620,- 

NECP6 + 1.348,- 21.000,- 

NECP7-r 1.748,- 26.880,- 

TANDY 

Laser LPIOOO 1,5 MB 

3.878,- 55.446,- 


Za cene raOunalnilke ^ireme in dodatkov 
NEOCARINJENO. NEZA VAROV ANO. 
FCO skUdiUe Maribor POKUCiTE!! 


Ponujamo tudi vea ostali S£ACATE-ov 
program po zelo konkureitimb cenah. 
Snto distribuierji firm SEAGATE. 
SIGMA DESINGS, TALGRASS, 
MITSUBISHI. WESTERN DIGITAL 


Cene zapisane v DEM veljajo za trgovino COMPUTER SHOP v AVSTRUI (6km od Sentilja). 
Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garancija v Mariboru. 

Zalcaj bi hodili v Miinchen. ce (mate Munchen pred vrati? Pridite in se prepriiajte! 

MCH Inieniring d.o.o. 62000 Maribor, TomSiCeva 19. tel. & fax.: (062) 28 250 
COMPUTER SHOP Avstrija, 8472 Strass/Stmk., Hofgreith 2, 
lei.: 99433453 4475 fax.: 9943 34534365 



MCH Inzeniring d.o.o. 

MCH 286-12 

MCH 286-16 WD 

- osnovna ploSCa 12 MHz 0-ws 

- 1 Mb RAM na osnovni ploSCi 

- razSiritev mozna do 4 Mb 

- l,2Mb/5.25'’ disketna enota 

- HD vmesnik IDE 

- CONNER 42,9 Mb/25 ms 3.5 palcni 

- hercules graf.(yu znaki) 

- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 

- dva serijska in en paralelni vmesnik 

- 14 palfni monokr. monitor 

- MS EfOS 3.30 ali 4.01 + literatura 

* Dobava takoj * 23. 980, -DIN 

MCH 386SX-16 

- osn. ploSSa Westm Digital WD 286- 
LPM16 

- 1 Mb RAM (0 WS) na osnovni ploSci 

- razSiritev moina do 4 Mb na osnovni 
ploSOi 

- ohiSje SLIM LINE 

- 1,2 Mb/5,25 palCna disketna enota 

- IDE kontroler za trdi disk 

- trdi disk CONNER 42,9 Mb/25 ms (3,5) 

- VGA grafika (640 x 480) 

- 14 palOni VGA monitor C/B (640 X 480) 

- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 

- dva serijska in en paralelni vmesnik 

- MS DOS 3.30 ali 4.01 -t- literatura 

* Dobava takoj * 32.980,-DIN 

- 32-BIT CPU 80386sx-16MHz 

- 1 Mb RAM na osnovni ploSdi 

- razSiritev mozna do 4 Mb 

- 1,2 Mb/5,25 palilna disketna enota 

- HD vmesnik (1 : 1) RLE 

- 65 MB /28ms disk (MITSUBISHI) 

- hercules graf.(yu znaki) 

- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 

- dva serijska in en paralelni vmesnik 

- 14 pal6ni monokr. monitor 

- MS DOS 3.30 ali 4.01 + literatura 

* Dobava takoj * 31.980,-DIN 

MCH 386-25C 

MCH 386-25 

- 32 BIT CPU INTEL 386-253MHz 

- 2 Mb RAM na osnovni ploSdi 

- razSiritev moina do 16 Mb 

- 32 Kb cache (raz. 64 Kb) 

- 1,2 Mb/5, 25 pal6na disketna enota 

- HD vmesnik (1 : 1) RLL 

- 65 Mb/28 ms disk 

- hercules graf.(yu nabor) 

- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 

- dva serijska in en paralelni vmesnik 

- 14 paldni monoch. monitor. 

- MS DOS 3.30 ali 4.01 -1- literatura 

* Dobava takoj * 42.980,-DIN 

- 32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz 

- 2 Mb RAM na osnovni ploICi 

- razsiritev mozna do 18 Mb 

- 1,2 Mb/5,25 palina disketna enota 

- 32 Kb cache (raz. 64 Kb) 

- 155Mb /16ms disk s kontrolerjem (1 : 1) 

- hercules graf.(yu nabor) 

- tipkovnica CHERRY (yu znaki) 

- dva serijska in en paralelni vmesnik 

- 14 paRni monokr. monitor 

* Dobava takoj * 63.980, -DIN 

MCH 4li6-25C 

- 32 BIT CPU INTEL 486-25 MHz 

- INTEL 80486 CPU 25 MHz, 0 WS 

- 8 Kb CACHE pomnilnika v procesoiju 

- vdelan matemati^ni koprocesor v proces. 

- drugo enako kot pri 386-25CMHz 

* za ceno pokliate 

Za cene racunalni§ke opreme in dodatkov, 
NEOCARINJENO, NEZAVAROVANO. 

FCO Maribor, pokliOite!! 

MCH Inzeniring d.o.o. 

62UtlO Maribor. TomSifeva 19. lei. & fax.: (062) 28-250 

PooblaJfieni prodajalci in servisi: ZAGREB DATA, tel.; (041) 315-317 

SPLIT, tel.: (058) 555-379 
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ES 


iasli. DoDro pezite na svoia ti 
listi, l<> radi gladaio poSasti I. 
nejsmilteno pretapall 


1 


• n 



Ko zagledata poiast, stoplte k njej In . 
la vam bo, kaj bl rada jedla. Hrana le prav nena- 
vadna: cvetliini londek, poaoda, sknnja in §e 
mnogo drugih neumnosli. Ko bosle naSII, kar 
iSOBle, se vrrite k poiasti. Vsa sredna se bo 
najedlain izginila. Zausak najdan predmetdobi- 
te toPke. naive£ za nogometno iogo. Varjetno 
so avtorji pomisllli na SP v italiil. Pobirate lahko 
tudi nekakine rjmene pike (podobno kot prl 

Uporabljate raznovrslne leleporte. Po eeveh 
se vozite zelo hitro. Edina ovire v njih je neko 
bitje. podobno iabl. kl vas lahko hitro poire. 

Igra ima dobro grallko In zvoPne uPlnke ter 
vellko komiPnih vioikov. Na zaPetku je glasba 


Izgirll. NaSII ga bodo v puSPavl, toda plutomi so 
ukradle mravlia. Na vaio glavo razpliajo nagra- 
do. £e Oosta koga srePall, bo sladil obraPun 
z noil. 

Ko pridele do zerrl|evida mesta z okollco. 
lahko prebereta radiiska obvastlla. Zemliavid je 
prav lak kot v prvem delu. 

Or. Wells, kl je projieval Jilnek radioaktlvnih 
elementov namravije. jemrtav. Ohranllapaseje 
beleinica z njegovlmi zapiski. Telelonirajte v la- 
boratorlj. Od deika, kl se vam bo oglasll, boste 
Izvedell vellko zanlmlvaga. predvsem to. da 
V bliilnl mesta Pe vadno ilvi druga mravIjinPja 
matica. Or. Wells |e jgotovll, da je nekaj lajc 
prve matice ostalo in so jlh spravill v klet bolniS- 
nice. Nakdo ie pnnesal plulonij drugl maticl In 
ta is tajca obudila s psihokinetlino moPjo. Te 
mravlje v bolnlinipl spremlniaio ljudi la od zno- 
traj. njihove zjnanjosti pa ne. 

Pojdlle V laboretorij In deCek vam bo dal raz- 
prPIlD. Ce ga razprSite po ljuden, kl so od znotrai 
spremenjeni v mravlje. bodo doblli slaro podo- 
bo. Spremlnjanje je nareieno Pudovito. Ljudl, 
spremeniane v mravlje, reiile tako, da |lm od- 
slrellte anteni na glavi. Srepanje s plovskom 
mravijo je novost, drugi erkadnl dell pa so enaki 

Pri igranju vam prIporoPam: 

Talalonlrajts all pojdite v laboralorij. Oblskuj- 
le vedeievalko. kar vam bo povedala vellko ko- 
ristn^a. Pri S in SVvjlkanu boste naSli lastnlka 
banclnske Prpalke. spramenjenega v mravIjo; 
prosll vas bo za pomoP. Poidite v Neptunovo 
zdruienie. Ogledjjte si rjdnlke od M-3 do M-6 
(tu je nekaj sumljlvega). Vseskoz morale pazlll, 
da vas ne najdejo. Ljudje mravlje, kl jih baste 
odrePIII, vam bodo povedali, da jim rojl po glavi 
Ptevilka od 10 do 50 (na koncj Ima 0 all S). 

Pozlcijo Ie vedno lahko posnamete na diske- 
to (DSAVE, opcijs za snemanje je v zgornjem 
tevem kotu). Za Igro boste porabill pribllino dve 
jrl. tako kotprvi del pazanteva l Mbpomnilnika 
In je na treh dlsketah. 


Blue Angel ’69 

• mieelna Igra • C 64, amiga • Magic 
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I Anlheads - It Came 
! from the Desert II Data 
Disk 

' ■ pustolovlpine • amiga eClnemaware 
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arve negalivnih (siva) in pozltlvnih polj (bela). 

AlIoVITA^^tRTA-'nazMl'oniJ vidile'vla^po^^ 
1 potezo pa Imate neomejen Pas: 5, 10 In 15 


Igra poteka na 64 kvadratklh (8x8 vrstle), na 
katerih so izpisane Kevllke od 1 do 11 . Stevllke 
na kvadratkin so negativne In se odl^ajo od 
valega seltevka. PrvI Igralec se lahko premika 
navpipnp. drugi pa vodoravno. Ko sa odioPite za 


kate. pritisnite streljarie in na pplezp pride Oru- 
gl Igralec. Namesto iievilke. ki ste jo izbrali. 

10 all 15 sekund in v tern Pasu ne polagnate 
Rotaza. bo raCunalmk namesto vas Izbral naj- : 
vapja nagativno Itavllo v vrstici. po kalen se | 

lock, Igra pa traja. dokler mso pobrana vse | 

llavllke in dokler eden od igralcsv ne more i 

povlePI poteze. kar v (e| vrslicl ni veP poija i 
sitevllkami. PovsakI partiji se namesto kvadrat- i 
kov 5 stevllkami prikaze sllka blondinke. po ka- 
teri je igra tudi doblla ima. 


I Dyter-07 

I » arkadna Igra* amiga ♦Heline* 9/9 






stroji. V katers |S \ 


Scamble Spirits 


rr^ajprel zagledal 
IV Islala. dvomolc 

LlUtosprltiakom 


vaSa glava popolnoma ne pordeil. morata a trra- 
nozavrom vzeti kljuf a£aiu, Kl bare basopis 
V kn|l2nici. Potem oDa odkienela vrata na strebi 

V drugem delu se tiranozaver znabi poiasii 
s svoiega planela. Vsak njlhov ugriz ali doick 
vam jemlie energljo (povrnele |0 labko z udar- 
cem Ob sod). Bojujeta se a kebaml. ilvimi buba 
mi. Ijudoierci, pibbanbiimi okoatjl, piranhami 
zmaii itn. Na vol|0 imale udarce r rokami r— ' 
gor. levo. deano in z rapom nai/zdol, levo. 
no. Te atopnie nisva zmogla do Korea, zato 
ostanek odkriile sami. 

Tretil dal la podoban drjgamu. V viogi tirano- 
zavra odbijete balone in rubita valika vrata, da bl 
sa prebili do glavne pobasli 

Igra ja sicar dobro narejara. le glasba je zelo 


igledala odiiino narisano sliko 
a. V katerem sedite. na- 
PIRE zabnale igro. aai 


precei ( 
boste o< 







Sherman M-4 

• atratebka aimulacija ■ amiga, ST. PC 


MARKORAOS 


V zgorniem delu zaslona so preoslala tlvlja- 
nja In tobka. Na jetalo gledale iz ptibje^parspak- 


w'se !'eWla**ki' za«eria"o' s'kora” Sol^zMlona" 


;a grafiko 30 v lestnaistbiinlklh? Zdai si 
preosiavliaita Fighter Bomber, v katerem name- 
slo reaktivnega letala v izmiblieni vo|nl krmllite 
zaveznibki sherman v 2. svetovni vo|ni. 

Na zabetku lahko pogledaie svoi tank in tudi 
50vra2mKove (sa ana podobnost z FB). iahko 
izberete eno od treh lokacii. na katerih igra 
poteka. Nato dolobita stopnfo realnosti. mob 
svojih enot in sovrainikovih ter eno od Stevilnlh 
mlslj. Sledi kratek opis izbrane misije. osredoto- 
ben na tole: unibi vse sovrabnikove lanke (bun- 
kerie) in osvoji (unibi) sovrbanikovo bazo. Ce 
vam ja v resnici do zgodovina raaiistibnosti. 
izberita opeijo •campaign-, v Kateri opravite 
svo)o mini voino. 


kateri lahko vidite vse svoje poloiaie lie 
pobastno malo) In aovraznikove (strahotno 
ko). S premikaniem Igralne pallce gor-dol 
mikate karto. Ko pritisnele atrelianje. sa od 
ka, kl le pod vabim nadzorom. lobi bled kri 
s katerim lahko postavite dolobnico za kai 
koli vabe vozllo. Kontrolo mad niimi premiitiiiB 
s tlpkaml 1-4 za tanke in 5-6 za dbipe. kl jih ni 
mogobe nadziratl neposredno. tz lega nabina sa 
lahko rebite le s pritlskom na F3. ko dobite 
porobilo 0 pobkodbah tankov. 

Tu ]e krmiljenie tanka veliko enostavneibe kot 
pri trenutno edinam konkurentu Conpuarorju. 
Omeieno |e na rotaeijo VSEGA tanka leva m 
desno ter na premikanje naprej in nazaj. S tern 
simulacija izgubi nekai realistibnosii. zato pa 

ij pridobi pri aKci|i. Med voin|o naokrog 

I odkrili razlibne obiekte. ki vam lahko veil- 

) ponudijo in vam tudi pomagajo. Eden rajpo- 
membnejbih je vaba baza, posebno hangar. 
V hangarju popravite pobkodbe. napolnite re- 
zervoane z gonvom in dobita atrelivo. Poleg 
hangarja la zastava (bigava le). ki ima bisto 
okrasno vradnost. 

Bo|lbba se razgriniajo na razlibnih tipih zem- 
l|ibb. katerih znabilnosti boste hitro doumeli. 
vendar obataia nekaj spiobnin nasvelov. ki so 

1. Kollkor se le da. uporabiteceste. ker sepo 
njih pramikate hitreje. 

2. Ce ste V meniju -level of realism- izbrali. 
da reke niso plovne. pazite na mostove kot na 
punbico V obesu. 

3. Cev na) bo ves bas bimbolj poKonci. ka|ti 
avtomatski top zadane vse. Ker le naiblize niego- 
vemu dosegu. 

4. Pazite. kje gazite. kajti mine kai rada razna- 
ba|0 goaenice. 

Ta igraie prava mala revolucija med simulaci- 
lami besa drugega kot letal: resnibno se nada- 
lam. da bo Sherman sproZil piaz podobnih iger. 

UKazi so na tlpkovnlcr 

- pogled kupola/periskop. F2 - pogleO skoz 
dalinogled. F3 - obvestilo o pobki^bah, F4 

- karta. FS. F6, F7. Fa - pogled naprej. nazaj. 
levo, desno. F9 - radio (snemanjemalaganjei 
artilerijska podpora), F10 - premor. 


1 
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High Steel j 

• arludna Igra • ST, PC • Opera Sott • WB I 



• arkedna Igra* ST, amiga* Screen 7 •$/ I 
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, _ deielo 

I oevojlle pobssti. Znabel se , 

strogi druilni. V prvem delu Igre vodite debka. 
Tiranozaver vas spremija, dokler ima kaj za pod 
zob. Ko je laben. zabne skakali in unibevatl vse 
po vrsti, teko da se hiba pobasi rubl. Vaba mati 
hitro odkrije tiranozavra, gre k obetu in ge pre- 
pribuje. da ste za tern vi. Obe vas zasleduje. Po 
vsakem pogovoruznjim vabobraz nadnu zaslo- 
na vse boll zardsva. Prsden se niba ne porubi in 




Ko ste konball vse priprave, se znajOete 
V enem od svojin bllrih shermanov. Pogled skozi 
periskop je razdeljen na dva dela. Zgornji del 
ponuia pogled na oKolico. vidl se muha: prltlsni- 
te na streljenje. z Igralno palico pa gor/dol. 
OpazMi boste. da se na zgornjem delu muhe 
premikabrta. kl kabe nagib topovske cevi. Spod- 
njl del zaslona je namenjen instrumentom: dva 
merllniKa za delo vsaks gosenice. kompas In 
cevbudnega vidsza. ki kaZekolibinogorIva vre- 
zervoarju. V sredini je krmllo. Lubka nad njim 
kaZe, all je top pripravljen na strel (roZnata) ali 
se bale poini (rdeba). Desno od lubke je btevilo 
tankov. 

S pritiskom na F1 greste iz kupole in gledate 
okolico s svojimi obmi. V tern nabinu lahko prav 
tako krmillte nagib topovske cevi po Ze oplsanl 
metodi. razllka je le, datokratvidite. kakosecev 
pomika. Z F2 dobite pogled skoz dalinogled, ki 
vam precej zozuje vidno polje. vendar je zelo 
koristen. ko |e treba nataneno doiobili sovraZni- 

V igri mobno izraZeni stratebki elemenli. 


S gra je podobna Rainbow VVarriorju 
(stopnja Stop Acid Ram). Medlem ko 
izbirate opeije (redetimranje lipk. igralna 
pallca), vas spremija navdubenje zbuiajoba glas- 
ba. Igra je zelo preprosta in zelo dobro narejena. 
Ste v viogi zidarja. katerega naioga je, da v ome- 
jenem 6asu sezida nadsiropje. 

Dvigalo vam spubbaopeke. energijo in stebre. 
Steber zgrabite tako, da se postavite nadenj in 
pritisnele FIRE. Zdaj ga dvigate in spubbaie. Ko 
- — ste ga praviino na- 






a#- 


mestili. Po isiem postopKj vzsmete opeKo, se 
vzpnete na vrh stebra In ja vgradite. Vzamate 
lahko Pe Pve opeki in ju poslavite zraven prva 
Nekoilko dl|S od prvega stebra postavite druge- 
ga in nanj dve opeki. tako da |e na oben atebrih 
po pet opek. Tako ste kondali prvo stopnio. Na 
viijih stopnieh se poveduie plevilo nadstropij. 

Programerji so si zelo domiseino izmislili so- 
vraZnike. Jajoa, iz katerib kuka le piidandeva 

S iva, ninaio levo-desno in jih ns morete uncfiti. 

vanie streljale. se naboi odbi)e in zato ste oO 
zavesl. Tako izgjbile dragoceni das. Omedlite 
ludi. £e vas zadane kai drugega: opeka. kl pade 
2 neba. rdeda barva. ki luda izslrelke, jajce. iz 
katerega se izleie velikanski ET, kr se ne premi- 
ka, vendar ustvaria gosenice. ki vas lahko spra- 
vijo Ob Zivlienje. Seveda |ih lahko ubijele z bor- 
nim pihalnikom. Velike krogle poZIraio same 
nevzidane opeke. Krogle jnidu|te z Ootikom. saj 
vas ne morejo ubitl. 


Bad Company 

• aikadna Igra •amlga.STa Logolron mBi 




.dell silk. Vata naloga le. da sestavite sliko. kol js 
bila na zadetku stopnie. 

Z Ikonami se premikate po prostoru in prena- 
Sate dele slike ne ustrezna masts. Po ceveh se 
lahko teleporiirste s tai na zid In po n|em hodite 
prav tako. kol da bl bill na trdnih lleh. Naipre) 
morale ugotovili, kam sodl|0 posameznl dell 
sllke. S funkcijo HELP lahko beZno vidite. kakS- 
na le pravilno sestaviiena slika. Drugs teiava le. 
v katero cev III. da boste leleportiram na pravi 
zid all pod. Po vseh ten ceremonltah morale 
ohraniti tudi pregled nad potekom Igre. TopaSe 
zdaled ni lanko. sei |e zelo neobldajno. da se 
sprehaiate po zidu. hip zatem pa po tieh. Za 
vssk proslor Imate na voljo vsega kaklh pelde- 
set sekund. Ob tej omsjitvl je samo naispretnei- 
$lm dano. da opravijo vseh 2S0 stopenj te fants- 
slidne Igre Ce se vam ne posredi. si ne Zenite 
k srou (NEVER MIND - BREZ ZVEZE). 

V nekaterih dellh igre doblte difre. ki vam 
omogodijo, da po GAME OVER ne pristanete 
spet na prvi stopnii. 6e imate kaj srede. se lahko 
vpISete tudi na seznam natboIjSIh. 

Qratiks 18 odildna. vendar br se dalo iz pri|ate- 
l;ice izviedi kai ved. Kar zadeva zvoK In glasbo, 
sta porazna. To je tudi na|ved|l oditek IgrI. Ki le 
sicer daled nad povpred|em. 


Budokan 

• borllna Igra • amiga. ST, PC ■ Electronic 
Arts»9/ia 


VLADIMIR ZORlC 



odvzamete nasprotniku energijo. ki sa kaZe 
s Stevllom lodk pod niegovlml nogaml. Vendar 
je naizanImivejZi del bO|a spopad dveh igralcev. 
Tudi tukai lahko izberete oroZie ter veliko udar- 
cev in blokad. 

Po vztrainem veZbanjj le das. da svoie znanje 
unovdite z udeleZbo na kakem turnirju. Odpravi- 
le se k svoiemu uditelju. s katerim lahko po- 
kramltale. all pa nadal|j|te pot na lekmovanje. 
Po privladni sllki dvorane se bodo pokazali slika 
prvega nasprotnika In vsl njegovl podaiki s pre- 
glednico. Tudi tukai lahko Izberete orozie. kl ga 
boste uporabili. vendar lahko vsako izkorlstite 
samo za Sliri boie. Nasprotnika boste najIaZe 
premagall s hitnmi napadl In tako. da ga kratko- 
malo izrinete iz proslora za bo| (za to seveda 
dobi kazenske todkej. Ko pridele na konec. vas 
daka . . . 

Ob izvrstni grafiki in ammaciji ter spodobni 
glasbeni podlagi je Budokan na|bol|da borllna 
Igra. kl je bila kdai nareiena za radunalnk. 


Castle Master 

• arkadna putteleviilna ■ skoraj vsl 
ratunalnlkl » Incenitve/Domark » g/g 


MARKORAOS 


S o se le pred dveina letoma v osembltni- 
kin poiavil legendarnl Onller. le sproZil 
man|di piaz iger. ki imaio tehniko prikaza 
3D Freescape. Onllenu sta sledlla Dark Sida in 
Total Eclipse, ki sta bila prireiena tudi za ST in 
amigo. Ta lip iger. ki so mu obatali bleseedo 
prihodnost. pa je bll ob pnljubljenosl predvsem 
zaradi podasne animaciie in neprecizne graflke. 
ki se ni mogla merlll z detajll gralike 20 in 
5 kvazi 3D igrami. na primer Knight Lore. Firma 
Incentive Software se je zamislila In ustvanla 
, verzijo Freescape. ki bi morala spravrti igre z#- 
polnieno 3D grafiko na sam vrh popularnoati. 
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Castle Master rta vrhu zaslona dobite popia 
predmetov, ki |ih ncjite, in razlidne opcije za 
snamanje/nalasanje igre. 

Manipulacija s predmeti le v resnici lepo ure- 
jena-mePete lahko kamen (to je vendarsrednii 
vek) all uporabile roke. KamnI so obi6a|no upo- 
rabni za aktiviranis sknvnih mehanizmov, ki so 
bodlsi predaleP. bodlsi so nedosegijivi, in za 
•ubijanie- duhov. Roke so namenjene za jema- 
nje hrane (ki jo takoi pojeste). za odpiranje vrat 
In majnen million druglh akci|. 

igranje |B tieksibllno. nl ana same reSitve, kl 
se |i IB treba slepo podreiail. Zdaj pa nekaj 
nasvetovza nova Igralce. ki se |im ne l/ubl kukati 
pod vsak kamen. vsai re na prvi stopnil graOu in 

V okollcl. 

Ko zairele jgro. se boste znaill pred gradom 
(ri tako velik, kot le videti ra uvodnem zaslonu) 
in se spopadli s prvim problamom - kako priti 
noter. Most je spu^der. vl pa ne morete sko£ili 
20 metrov Cez obzidie. Zdrvite na drug koneo 
gradu. Tam boste opazili iarovnikovo kolibo 
(Wizard's Hut) In v niej zidu odkrill reSitev. 6e 
vas zares srbi ‘trigger finger*, premaknite pre- 
progo na tieb in skoiitS v luknjo. Ko padate. 
izgubile nekaj erergije. ZnaSli se boste v votlini 
(Cavern) iz oCi v o£l s klasidnim dunom. Aimprs] 
ga spravite t|a. od koderie pnSel. in sicerz nekaj 
dobro pomerjenimi kamni. Poberite pentagra- 
me na lien (zares vam re bom zaupal. demu so 
namenjenl) in se odpravite v katakombe. Tu se 
nekai dasa obirajte. dokler ne rajdete zelenega 
prehoda. skoz katerega boste prisli v -civillzlra- 
ne< prostore v gradu. 

6e ste bol) vestni. boste prisluhrili nasvetu na 
zidu in vstopiii v grad, kot se spodobi. V pred- 
dverju se ne zadrzjjte. ampak pojdite raravnost. 
(paziM na past). Na dvoriSdu oojdlte k vodriaku 
in vzemite kljud (tipajte po mraku), poterr pojdi- 
te do nieva in izpod konja vzemite kljud. V skla- 
diidu sens se spravite nad duha in vzemite 
kljud. kl je akrit v senu na levi strani. Pojdite 

V kapelo in polSdIte dvojni zid, za katanm se 
skr.va zvon. pozvonite in bog vas bo nagradil. 

Ko stopite V grad, polddite kuhinjo in tarn 
dopolnile izguOljeno erergiio. vendar ne poza- 
bite na kljud. ki vas vodi v ‘igro's Room-. Vla- 
knlte se v zasebnost tega mozakad (saj ste gle- 
dali FrankensleinaJ in mu vzemite skrivnostni 
•unmarked key-. 

Na koncu Se nekaj nasveiov: 

1 . V bllZinl gradu je velik kamen, ki je prete- 
Sak, da bi ga premaknili - to veija vsaj za vaSo 
zadeino mod... 

2. Pd'glejte. kam odnsja pndigar po mail, ko 
ga nihde ne vidi... 

3. V bazenih se vodamenjatako, dasebazen 
najprej izprazni, zato poiidite vzvod! 

4. V katakombah pazite na odprtine v tleh 
- da padete v luknjo. ni vrnitve. 

Cbprav igra ne pnneia nidesar posebro nove- 
ga, se igralcu pnkupl, kot se ne more noOena 
tekstna pustolovidina, s svojo stvarnostjo (da se 
dotaknete bakle an razZarjenega oglja. se boste 


Black Tiger 

• arkadna igra • ST, spectrum, C 64, CPC. 
ainiga e Capcom/U.S. Gold •in 


DABEO MESEC 


rpi““ 

I * l orek 


ostavljeni ste v viogo lika, s katerim igra- 
te po starem sistemu: ubl| vse, kar II 
^prekrlZs pot... Igra je podobna Conna- 
iiu IZ avtomatov. vandarje tehnidno precej manj 
dognana. Svojega junaka vodite na klasiden na- 
din; s prillskom na FIRE izsirellte nekaj nozev in 
velikanski kij. To povsem zadoSda. da se ob 
pravodasnem reagiranju znebite raznih sovraZ- 
nikov - modnin moZakov pa tudi razlidrih prl- 
kazarl. ki vas dakajo na poti 



Ne bo vam treba dosti dasa, da ugotovite. 
kako katastrolaino je premlkanje glavnega lika. 
Stvar poslabiuje ie ugotovitev. da sta slabo 
usklajena premlkanje valega junaka in ozadja. 

V igri je pomembno. dazOerete dimved denar- 
ja, ki je oznaden s krogom in je na rjem zapisa- 
na vrednosl. Najpreprosteie ga vzamete tako, da 
svojega dioveka pripeljeie Ija, kjer je denar. Do- 
bite ga, de denimo ubijete sovraZnika. kolidina 
pa JB odvisna od vrste sovraZnika. Na poll naleti- 
te na razne skrlnjice, ki jin lahko odprele, de 
imate kljud. Vendar velikokrat iz njih skodijo 
nekakine vijolidaste spake In se prilepijo na vas. 
Polag gibanja levo-desno se lahko vzpenjale po 
nekakSnih nrbtenidnih kosteh. 1u pa vas dakajo 
zadrege, ki jin boste morali resiti saml. Na zadet- 
ku imate itiri Zivljenja. 

Qrallka |e ie dost! dobra, mad igro pa skoraj 
ni gissbe. vse ostaja pri bednlh zvodnin 
udinkih... 

HELP: (042) 77-301 (Darko). 


Pinball Power {3-D 
Pinball) 

• arkadna Igra • C 64. spectrum 
» Mastertronlc ♦ 9/9 


MIODRAG KAWDIC 


0 


grmadi Iger, izdelanin v manirl 3D. se 
I nekdo kondno spomml tudi 3D lllper- 
IV. Steve Walters in popularnege Ma- 
iica je izdelal precej dober program, ki 
ljubitelje tliperja pritegnil za dalj dasa 


Igro poZenele z FI. Fllper Ima dve tolkali 
Z levim igrate s tipko Commodore, z desnim pi 
z desno kurzorsko tipko. 2ogico medele z F7 
Fllper zavzema osrednji del zaslona in je odlid 


kako dobite nagradne todke. Na sredini so ludka 
s ilavilkami 1-9, 10, 20 in 30. Oznadeno itevilo 
pomani bonus v stotlnah lodk. kl se obradunava 


sov prekoradl'e 39. se pnZge rapis SPECIAL m 
ludki na dnu zaslona zasveiiia rumeno, Ce Zogi- 
ca skodi dez eno od ten dveh. se vam ob raduna- 
jo vsl dotedanji bonusi. dobita veliko dobatnin 
lodk. 

Mislim, da je Pinball Power presegal vse doz- 
dajinje slmulacije llij>erjev Poleg precej dobre 
3D gralike je ammacija sijajna. Zogica ni ved 
krog. kl drsi po zaslonu. jasno se vidi njeno 
kotrljanja Kollkor hitrejia in vadja je iogica. 
toliko modnejii je zvok. Steve Walters je zares 

(0881411-881. Mill, po 19. uri 


Zombi 

• arkadna pualolovidins • ST. amlga, PC 
6Ubl Soft >9/9 


DARIO ZRNO 


I — lombiji so se iz pekla vrnili na zemljo 
A (natandneienanjBnvzhodniOell.Keriim 
I I tekne dioveiko meso <pazi sa IjudoZer- 
cev). zemlje tudi ne bodo zapustili zlahka. Kar 
million jin zganja nasilje. pridruzujeio se jim 
ilevilre tolpe in nuligani (vendar ne pri JjudoZer- 
stvu). samo da obslanejo v tern peklu. Ljudje 
vendarle ne obupajo. zaio se odlodijo. da bodo 
pobegnlli na zanod. 



Ko vodile like, skusajte najti iznod iz zgradbe 
ves das pa se bojujele z ladnimi zombiji. Like 
vodite posebej (Kar vzame dosti dasa). V proda- 
jalni z oroZjem vzemite kakino ognjano oroije 
s katerim boste precej laie ubili zombija (druga- 
de ga morale poditi 5- all 6-krat). Prebrskajte vse 
predale, sefe in podobno. saj so v njih pogosto 
pomebnl predmeti. Nerodno je. ker lanko liki 
nosijo samo 4 ali 5 predmetov V verriji za ST 
boste V nekem prostoru naili radunalnik (seve- 
da ST). Ko ga prizgele. lahko nanj piSete (mam 
se n posredilo napisati nobenega ukaza. saj 
vselej izpiie SYNTAX ERROR). 

Igro o0liku)Bjo izvrstna gratika in zvodni udm- 
ki (skripanje oken, zvok pokvarjenega lelevizor- 
la idr.|. Spremljava je odiidna glasba. ki dopol- 





Pipe Dream 

• arkadna Igra • C64, ST. amlga, PC 

* Lucastllm Games 6 6/8 


MARIN MARUSIC 


] tevllnl lastniki sliriiniestdesetice se spo- 
minja)0 prastarege hita Super Pinpeiino 
Zdaj je pred nami nadaljevanje. Kot pove 



» 







raiogo, da posiavite nattdvoa. ToKrat mmate 
robenega naravnega aovrainika (prav neverjat- 
no), sicer pa je naloga sama po aabi aelo te- 
iavna. 

Prva stopnja: Zaslon |a razdeljen na Painire 
Zgorai so todke (naipomembne;Se). das In zapo- 
redna itavllka slopnia. Na lev! strani |e pel ela- 
mantov. Ki se vam pribliiuieio na pomienam 
traku, na desni |e peSdena ura. kl ka^e, koliko 
tasa le ostalo, da bo nafta zaSala taei, v aredini 
zaslona pa |B pravokotniK, razdelien na 70 koc- 
klc. VaSa naloga |e. da sestavne dale naftovoda 
na levi sirani poalavljale dlmbol; ekonomldno. 
da natto CrmOlje zadriite. s tern pa pridobite 
dimved todk. Ce sa zmotita in kak element daste 
na napadno mesto. spravlte kurzor do tega me- 
sta In preprosto namastita ustrazen element (ti- 
re). Na mestu, kiar je bll start element, se bo 
pojavila bomba, nato pa bo namedden novi ale- 
1. Na pretlravaita z unidevaniem, sa{ vas 


le 50 todk. 

Na vld|D stopnjo preidete take, d 
vedie dievllo todk. Kakden bo mordi 




a Bombuzal, Solomon's Key, Maze- 


' P-47 Thunderbolt 


I CPC,ST«Rreblrd>9/9 
PAJIKOMESEC 

I ^ le ena pnkupna igrica s starejSo . 

S vender tehnidnozetodobro Izpeliana. P- 
I U ? le letalo. v kateram se spopadate 
s dievilnimi sovralniki nasvo|i potl v>svobodo- 
V Igro vas vpel|e odlldno Izdelana sllka Ic ‘ 
med akcl|0. Potem pridete v glavni menl 
- Igra za enega igraica all dva. F2 - s din 
Igral posamezen igralec (tipkovnica Igralne . 
ce), F4 - predaflniranje tipk, F6 - vkl|uditev~i 
kljudilev glasbe. FS - start. 

Takoj na zadetku vas itevilna letala In he 
koplerji opozarjajo. da niste na piknikj. Imalc 
dtiri dlvljenja In samo kakden milraljez; dim bolje 
unidujate sovradnike, tollko boljde oroije dr'~' 
vate. Poleg letai in helikopteriev so tu tai 
lopovi, tovomiaki. rakete, ki dinejo Iz vode. 



boste prvld slabo znailt, pozneja pa vam bodo 
zagotovo ugaiali. Na koncu vsaka od osmlh sto- 
pen) vas daks vellk sovrainik. Pazitl morale, da 
se ne zalelite naravnost v hrib all letalo. sai bo 
takojdnja Kazen to. da ste ob Zlvljenje. 

Zaslon je, odvisno od stopnje, razdeljen na tri 
date in se ves das premika Iz desne na levo. 
Nsjhitreie se obrada spodnji del.'drugl del po- 
dasneia. tretjl pa zelo podasi, kar ustvarja obdu- 
tek tridimenzionalnosli- Na nakaterih stopnjah 
zgornjl del zaslona popolnoma miruie, tako da 
poleg boja gledate dobro grafiko. na primer 
V Egiptu odlldno narlsano stingo m piramide. 
Spremija vas zelo prikppna glasba. 

HELP: (042) 77-301 (Oarko). 


Drazen Petrovic 
Basketball 

• iportna almulacija • spectrum • Tops 
Soft » B/a 


DOMENnJsrm 


Si'ii 


luladia kodarke ne prinada nlde- 
ega - razen tega. da je prikazana 
I perspaktiva. Na zadetku si izbe- 
9h palic all tipkovnico teclado- 


- gor, abaio - Ool, luego - met na kod). 

Ved|l del zaslona zavzema igndde. Na Oesni le 
8 soOnIkovo stoparico prikazan daa napada. 
spodai pa sta Imeni klubov. ki igrata. Na vsaki 
strani le semafor. ki baled! rezultal. 

Grafika In animacljaata lepi, tudi nekaj glasbe 
slldlmo. Banre so sKope, kot )e pri spectrumu ie 
obidajno. Igra se ne more primerjati z Basket 
Mastrom. Med drugim ne moremo spreminjati 
trajanja poldasa, omejenl smo na 20 mlnul. Sla- 
de vedno smo prlsllienl Igratl a tislim. kl je bliZjl 
iogl. Oobro so simullrani prekrdkl In prostl men. 


Super Cars 

• dportna almulaci|s • amiga. ST 
» Gremlin GraphIca • 9/9 


DARKO SmPETAR 



dajajo tudi dodatne priprsva za vad avto. Od ten 
sta najboli zanlmlva sprednii in zadsniski izstre- 
lak, s katerima Izlodata nasprotnike iz tekme. 
Projektlle Izstrellte teko. da polegnete palico 

V trgovini lanko kupite nov avto: taraco ne- 
oroder, vaug Interceptor all retron parsec. Sled- 
n|l je na|bol|di. Pri vsaki vrsti avtomobilov le 
nekaj modelov. podrobneida podalKe pa dobite. 
de z midko kllKnete na avte pred trgovino. Ko • 
dtopite V prodaialno. se neiprej odiodile. katen 
model boste kjplll, potem pa med pogovorom 
s prodajalcem skuda;te zbiti ceno. Ponuienin je 
nekaj iz{av. £e izberete pravo. bo prodajatec 
spustil ceno, de bo izjava napadna. bo dvignil 
cano all vas celo nagnal iz Irgovine. Nekaj izjav, 
s katerlml boste ceno zagotovo zmZall: - This ■ 
parrot la dead. -Does ft come with a guarantee? | 

- I’m a lumberjack. - I could murder a curry. I 
-Hey. I'm paying cash, you know - I've got scat 
called GarlflelO. - I used to know your motner. 

- How's sub frame? - Is It fitted witn CAT? 

- Does It run on nuclear power? - What colour 
socks are you wesrInQ,? - You've got moths m 
your wallet. - Come on. we re both business- 
men. - Does imr^efludblator work’’ - Lillo 
John, got a new motor? - I ought to knock your 
lights out. - How about a round of golf? . . . 

ie ste na koncu tekme na enem od prvih treh 
mest, boste doblll ustrezno denamo nagrado, 

V nasprotnem primeru je tekma kondana. S die- 
vllom prevoZenih tekem se poveduje tudi dtevilo 
vedlh nasprotnikov. ki pa imap vse boljde avto- 
mobile. Ko prevozite vseh deveh slez. greste na 
vidjo stopnjo. Tam se poveda dtevilo krogov. ki 
jlh vozite. 

Na vidjth stopnjah dobile difro, kl jo na vadei- 
Ku vpidete kot ime igralca. Teko lahko nadSljuie- 
te na stopnji. kjer ste obstall. SifrI za drugo In 
Iretjo stopnjo sta ODIE in BIGC. 

Igro ves das spremija dobro izvajana glasba. 
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SAM]IH DRA(30ZETIC 


je 


zberete zlatnike in redite dekle-iajce. Na zadetku 
imata tri iivijenja, kar je ailno malo. de Ze mmate 
verzije z neomeienim Stevilom itvljenj. i 

Na zadatni lokaeiji vzemite posodo z vodo m I 
pojdite na lavo k ognju. Palico spravita v spodnji ■ 
poloZaj. kllknite na posodo z vodo In (glej dudoj | 
ogenj bo ugasnil. Zdaj vzemite kruh. Pojdite’na I 
levo v prostor s sodom. Tukaj |e tudi kamen, Ki i 
ga je treba vzeti. Pradtem poidile gor v prostor I 
s podgano In jl dajte kruh. Spiistite sa in vzemite 
kamen. Vrnite se k podgani. ki le zbaZala pred 
kruhom. Pojdite levo gor, spat levo vsobo z zlat- 
nikom, vzemite zlatnik. Tu sam nslaiel na vrata. 
vendar mi jin ni uspalo odpreti. Pojdita na desno 
V sobo 5 krokddllom. Tu ja sleklenica s slastno 
.pijado, vendar je ne vzemile. Ce hodete dez to 
sobo. skodite krokodilu na usta, de an skok. in 
na varnem ste. Na naslednji lokaciji je zmaj Ko 
dvigne glavo. se splazite pod njlm. V naslednji 
sobi je zlatnik, kl ga morale vzeti. Postopaite po 
hidl. Spustite se na tia in pobente zlatnik. Spet 
na levo, pustite. da padete, in vzemite zlatnik. Tu 
so nekakdna dvigala m zmaj. vendar ne vam 
kako naprej. 

Vrnite sa desno gor (z Zelvakovim korakom). 
Pridll boste do znamenilega Konja. vzemite ga, 
nato na deano. Tu vidite svojaga prijateija. Pove 
vam. da je redeval pnjateljico in se izgubil. Po- 
tem fant pade v trans. Na naslednji lokaciji je 
kljud, na vrhu gore pa zlatnik Dl|e mi nl uspelo 
pritl. Ce kdo ve vad, naj m> pide na naslov: B. 
Hlada 2. 51000 Rijeka. 


] iz 2 y 3 ne pnnada nid novega. Grafika 
solldna. prav tako glasba. prltagnile v 
bodo edinols sknvnosti. Vad ciii le. 


BORLAND 



QUATTRO PRO El 



TURBO PASCAL5.5 


TURBO PASCAL5.5 PROP. 





QUAnROPROl.Q 






POSEBNA PONUD^ 



MARAND MISKA 


ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 


" JJSr "T5 

MARAND 

CENA: Inzenirina d 00 Tsl (0«1t 

1 . 490 , 00 ^ 




MLAKAR & CO 


OHI&tAZNAPAJALNIKI 


OSNOVW6 PLOSCE 


)a4,77/10MHz 

AT286-12MMZ 

NEAT286-16MHZ 

386-SX-16 

3e6-20MHz 

386-2SMHZ 

386-2SMHZ. 32 K CACHE 
3SE-2SMHz,S4K CACHE 
386-33, 64KCACHE 
486-25 MHz 


DISPLAY KARTICE 


Printer/Hercules 
EGA 800 x600 
VGA 800 x600 
Super VGA1024X768 


KRMILNIK1 


HODXTMFM 
HDDXTRLL 
PDD/HDDATMPM 
FDD/HDD AT MFM 1:1 
Longshlne 

OTC-72e0ATMFM1:1 

OTC-7287ATRLL1;1 


OODATNE KARTICE 


MULTI I/O XT 
.(/OATfSER. PORT) 
l/OAT(PAR/SERPORT) 
RAM CARD EMS 2MB AT 


TtPKOVNICE 


102tlpKI 

102 tipki, click chicony 

101 tlpkazml8ko chloony 
101 tipka cherry 


5:25’ 360 Kb 
S:25'1.2Mb 
3:5" 720 Kb 
3:S"1.44Mb 


AVSTRIJA 

RaOunalnike prodajamo v KIT izvedbl (po delih). 
Za vae naprave ponujamo jamsNo. montaio in 
servis V Jugoslaviji. Za nasvet pri izbiri nas 
poKlieite po telefonu 9943/4227-2333. NaSa 
trgovina |e v Avatrlji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cesti proti Calovcu, 60 km od Ljubljana in 
12 km od Ljubelja. Trgovina je odprta od8. do 17. 

ure, V soboto od 6. do 13. ure. 

FAKS; 9943/4227-2091, TELEK5: 422749 MLCO A 


StarLC-10 
StarLC-15 
SlarLC-24-10 
Laser HP JET II.P 


214 2.621 


1.326 16.240 




IBM KOMPATIBILNI 
RACUNALNIKI 


XT 4.77/12 MHz, 640 K 
RAM. 20 Mb trdi disk. 
14' monokr. rRonitor 


AT 286-12 MHz. 640 K 
RAM. a Mb IrdI disk 
14* monokr. monilor 


AT 266-12 MHz. 640 K 
RAM. 40 Mb Irdi disk 
14' monokr. monitor 

AT2e6-HEAT-18-41 


4' monokr. monitor 
AT3e68X-41 

AT 386 SX, 1 Mb RAM. 
40 Mb trdi disk 
14" monokr. monitor 


AT 486-25-41 


8.432 85.000 


AT 486-25 MHz. 1 Mb 
RAM. 40 Mb trdi disk 
14' monokr. monitor 

Jamstvo 24 mesecev 


miaconri 

MLACOM daa 
CelovSka 185 * 

61000 Liubljana 1 


44866-10 

44286-08 

411000-10 

411000-08 

MODULE 2S6KX9/80NS 
MODULE1MSX9/60NS 


COPROCESSOR 


8087-1 (10MH2) 

802S7-10MHZ 

80367SX-16MHZ 

80387-16MHZ 

a03a7-20MHZ 

a03a7-25MHZ 


EPROM 


2732A-25 
2764-25 
27C1 28-20 
27C256-1S 
27C512-20 
27C1000-15 
UV ERASER 
WRITER CARD 


STREAMER 


IRWIN 2080 60MB INT. 
CALIPER 60MB INT. 
CALIPER 60MB EXT. 


1400 13-7M 
1500 14.700 
1950 19.110 


iz prometnega davka pri 


/ zaldgi tudi drugs oprema. 






TuLp computers ii^mffiENrr 

r / A DIVISION OF VMETEK 


RISALNIKI 
REZALNIKI 
GRAFICNE 
TABLICE 
SCANERJI 
SERVIS 


Ljubljana, Vodnikova 8, 
tel. (061) 552-140 


Sarajevo, OmIadinskosetaliMelO, 
tel. (071) 523-812 


V sodelovanju s HEVREKMPRO in ponujamo sisteme CADD, 
racunoiniske mreze za poslovne sisteme in sottver 





3 ODLOCITVE, 

Kl VAM OLEP§AJO DOPUST 


1 SUN MIX 

sonce bo vaS 
prijatelj! 

Xolekclja za son6enje Sun Mix 
vsebuje take ubinkovine In UV 
fittre, da kozo zaAi6iti pred vse- 
mi doslej znanimi skodijiviml 
vpllvi. In take sestavine, da |o 
tudi naguje. 


2 BIBAN 

Nadlezni pika- 
jo6i in kuzni in- 
sekti se vas bodo na 
dalet^ izof^aM. 


3 PIPS 

zm^^ 


TmfiQnTiti 

proti vnm a 




